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Introduction

Thank you for purchasing the Korg volca sample digital sample sequencer. The volca sample is a rhythm
sequencer with a digital sound source. While retaining the active step and step jump modes that were popular
with the volca beats, the volca sample now includes features that have been enhanced further, such as irregular
playback functions (partial playback/reverse playback of samples), as well as a chain function and more. You
can also now use a smartphone or PC app to transfer new sample data.
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& (Power) button
This switch turns the power on/off. To turn the power off, press and hold the switch for approximately one second.

Auto power-off

The volca sample has an auto power-off function. This function automatically turns off the volca sample after
approximately four hours have passed since it last produced a sound. If desired, you can disable the auto power-
off function. (See Specifying global parameter settings.)

DC 9V &€ Jack

Connect the optional AC adapter here.

A& Only use the specified AC adapter. Using any AC adapter other than the specified model will cause malfunctions.
Battery level indication

When the volca sample is turned on, the LEDs below the step buttons indicate the remaining amount of battery power. If
all LEDs are lit up, the batteries are completely full. Fewer lit LEDs mean that the battery level is correspondingly lower.

A& When using the AC adapter, the battery level indication is disabled.

Either alkaline or nickel-metal hydride batteries can be used. In order for the remaining battery level to be detected
and indicated correctly, the type of batteries being used must be specified in the global parameters of the volca
sample. If the batteries are running low during usage of the volca sample, it warns you by blinking “bt.Lo” in the
display. If the batteries run down completely, the volca sample automatically turns off.

NOTE: It’s not possible to stop the low battery warning; however, you will be able to continue using the volca
sample until the batteries have run down completely.

START POINT knob

down the FUNC button while turning this knob
to change the sample start delay time.

LENGTH knob
This knob sets the length of the sample to be played
back. Set the length within the range of 1% to 100%

to the right will brighten the sound.

sound. Hold down the FUNC button while turning
this knob to change the speed in units of notes.

EG INT knob
This knob sets the depth (intensity) of the PITCH
EG effect within the range of ~100% to +100%.

This knob sets the playback level.

This knob sets the starting point for playback of the PITCH PAN knob
sample. Set the starting point within the range of SFEED knob This knob sets the pan.
0% 0 90% of the total length of the sample. Hold ~ This knob sets the playback speed for the PCM

ATTACK knob

This knob sets the attack time for the AMP EG.

DECAY knob

This knob sets the decay time for the AMP EG.

A& The volca sample cannot operate via USB power.

MIDI IN jack
This jack is where you can connect an external MIDI device to control the sound generator of the
volca sample.

IN-SYNC-OUT (SYNC IN, SYNC OUT) jack

Use these jacks with the included cable to connect the volca sample to other equipment, such as another
volca device or a monotribe, and synchronize them together.

The SYNC OUT jack sends a 5 V pulse of 15 ms at the beginning of each step. If the SYNC IN jack is
) connected, the internal step clock will be ignored and the volca sample sequencer will proceed through

.

-
ANALOGUE ISOLATOR TREBLE knob
This changes the levels of the low and high output This knob sets the level of the high range between —
ranges. dB and +6 dB.
BASS knob Display
This knob sets the level of the low range between — This displays the values selected by using the knobs
dB and +6 dB. and buttons.

.
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Step buttons 1to 16
These function as part trigger buttons and as step buttons for the sequencer. Press the STEP MODE button to

of the original sample length. The length of the ATTACK knob
sample to be played back changes depending o piq knob sets the attack time for the PITCH EG.
the setting selected with the START POINT knob.

DECAY knob

This knob sets the decay time for the PITCH EG.
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its steps according to the pulses that are input to this jack.

You can use this jack to synchronize the volca sample’s steps with pulses that are being output from the
SYNC OUT jack of a monotribe or the audio output of another analog sequencer or a DAW.

NOTE: You can transfer sample data by connecting an audio device such as a smartphone to the SYNC
IN jack. For details, refer to the Korg website (http://www.korg.com/).

() (Headphone) jack
Connect your headphones (stereo mini-plug) here. If nothing is connected, the sound will be output
from the internal speaker.
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Konﬁ X(}?‘l’lAsgr\iLaErer\QB!ﬁER This knob sets the tempo for the sequencer.
ANALOGUE ISOLATOR SAMPLE  STARTPOINT | LENGTH TEMPO SWING  REVERBMIX  VOLUME SWING knob
BASS TREBLE This knob moves even-numbered steps a maximum of 75% backward. Hold down the FUNC button while turning this knob
@ SAMPLE @ to move the steps in the opposite direction.

EG INT ATTACK PART >

< MUTE
REVERSE

REVERB MIX knob

@ @ REVERB SOLD WL This knob adjusts the wet/dry balance of the reverb. When this knob is fully turned to the right, only the wet reverb signal will
PITCH @‘ @‘ ‘@ ‘@ be sent to the output. When this knob is turned all the way to the left, only the original dry signal will be sent to the output.
| PAN ATTACK MEMORY  STEP MODE > ° VOLUME knob
y @ AP @ @‘ @‘ ‘@ ‘@ This knob sets the output volume.
STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS WRITE STEPJUMP  ACTIVESTEP  STEP REC PART < and > buttons ‘
Use these buttons, for example, when selecting a part.
STEP MODE button
This button switches the function of step buttons 1 to 16. Pressing this button will switch the function.
MUTE button

—— MOTION SE|
ON/OFF
O

LOOP CLEAR
9—ALT—10 ON/OFF ACT.STEP  PART
O O O O O

— Y~ =

This button mutes a part. Press this button to enter part muting mode (while the button is lit up). With step buttons 1 to 10,
specify the mute setting for each part.

s N\ e
SAMPLE HI CUT knob When this knob is fully turned to the right, decay UhSBIPNt e sound 1 oo read and Specifying function settings with FUNC button
i : i i ff. This lets you connect to a computer to control the sounds on your volca sample, and to read and write
SAMPLE selector This knob adjusts the' cutoff frequency. Turning is turned o 1 dyt 3 Y P The settings for various functions can be specified by holding down the FUNC button and pressing another button. The FUNC
. the knob to the left will darken the sound of the AMP sample data. b il be li hil ing is bei ified
This selects the sample. The number of the selected sample to be played back, and turning the knob NOTE: Use the dedicated app to transfer samples and other data to/from the USB port. utton will be lit up while a setting is being specified.
sample appears in the display. LEVEL knob For details on obtaining and using the application, visit the Korg website (http://www.korg.com/).

Selecting a part: FUNC button + step buttons 1 to 10
The part is selected. The selected part can be edited.

Part solo mode: FUNC button + MUTE button
This specifies a part as a solo. When the buttons are pressed and light up, the volca sample is in part solo mode. Press a step
button between 1 and 10 to mute all other parts.

Loop settings mode: FUNC button + step button 11

The loop playback function can be turned on/off for each part. When loop playback is turned on, the sample for that part
will be played back in a continuous loop. While holding down the FUNC button and the step button 11, press a step button
between 1 and 10 to specify the setting.

Motion sequence on/off: FUNC button + step button 12

This turns motion sequencing on/off.

This function records adjustments made to knobs while a sequence is being recorded. Once the sequence has made a full cycle
from the step where a knob was used, this function is automatically deactivated. While recording, knobs that are operated light
up, and knobs used while the motion sequence is being played back blink.

Deleting a motion sequence: FUNC button + step button 13
The recorded knob adjustments are erased.
NOTE: Transparent knobs other than the TEMPO knob will be recorded with motion sequencing.

Deleting the sequence pattern for a part: FUNC button + step button 15
The sequence pattern for the currently selected part is deleted.

Deleting a sequence: FUNC button + step button 16
The current sequence is deleted.

Step jump mode: FUNC button + STEP MODE button

The volca sample enters the step jump mode.

Pressing a step button between 1 and 16 while the volca sample is in step jump mode will immediately begin playback at the
specified step.

Pressing a step button between 1 and 16 while the sequence is stopped (the button will light up) causes playback to begin from
that step. Press the FUNC button to exit step jump mode.

NOTE: You can set whether to continue playing back the steps after jumping, or to return to the sequence before jumping and
then play back when you take your finger off the step 1-16 buttons. This setting is made in the global parameters.

Active step mode: FUNC button + P> (PLAY) button

Each step of the currently loaded sequence can be turned on/off. Steps that are turned off are disabled and will be skipped
during playback and recording.

While holding down the FUNC button, press the » button (ACTIVE STEP) to enter active step mode. Pressing a step button
between 1 and 16 turns on/off each step. The button for steps that have been turned on will light up. When you have finished
specifying the settings, press the FUNC button to exit active step mode.
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. X Canceling muting for all parts (MUTE button + step button 16) 0,
thCh the function. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 \ While holding down the MUTE button, press step button 16 to cancel muting for all parts. |'> -I
For exclusive groups like open/closed high hats, only one part will be played at a time. .

] group pen/ grna’s omyonep Py “ | FUNC (function) button
Live performance mode (STEP MODE button unlit) ) ) ) o - ~ The setting for various functions can be specified by holding down the FUNC button and pressing another button. The FUNC Resetting active step mode: FUNC button + step button 14
f;ess a fstep buttqn betweiiendl atr;ﬁ 10to ptlfiy (tihet corresponding part in real-time. If a sequence is being recorded, Specifying global parameter settings button will be lit up while a setting is being specified. For details on the functions that can be specified with the FUNC button, The settings for active step mode will return to the defaults (all steps turned on).

€ performance 15 recorded at the quantized step. i i refer to “Specifying function settings with FUNC button”.
Otherwise, use these buttons together with the FUNC button to specify settings for various functions. 1. While holding down the FPNC butt(?n, turn on the volca sample. pectying 8 Reverse settings mode: FUNC button + PART < button
Step editing mode (STEP MODE button it up) 2. Press a step butto'n.to specify 'th? setting for. the global parameter. (Refer to the tabl'e) ) . %EM?RY bu'it(;n | i . ) P he MEMORY 4 The reverse playback function can be turned on/off for each part. When reverse playback is turned on, the sample for that
The buttons will function as step buttons for the sequencer. Pressing a button turns the step for the selected part 3. When you have finished specifying the settings, press the ® (REC) button. The settings will be saved, and the volca sample will be e volca sample features memory locations for saving 16 sequences. Press the MEMORY button, and then press a button part will be played back in reverse. While holding down the FUNC button and PART < button, press a step button between 1

. ’ restarted. If you decide to cancel the settings, press the » (PLAY) button. between M1 and M16 to load the saved sequence. Pressing the FUNC button and MEMORY button, and then pressing a button and 10 to specify the settin:
on or off. Steps that have been turned on will be played. . pecily 8-
o, X . . . . . . - - between M1 and M16 will save the current sequence to memory.
In addltlon,'by holding down the step buttons' while using knobs compatible with motion recording, the values Butt P . LED lit up LED unlit . . Reverb on/off: FUNC button + PART > button
recorded with the step for that part can be edited and new motion data can be recorded. uton arameter Status Display indication Status Display indication Chaln Function . This turns the reverb on/off. Use the REVERB MIX knob to adjust the depth (intensity) of the effect for parts with reverb turned
A& The se quencer works differently during chain playback. See “Chain function”. Stepl | Auto power-off function “Enabled APon Disabled ADOF This function links multiple saved sequences. To specify the range of sequences that you want to play, hold down the MEMORY on. While holding down the FUNC button and the PART > button button, press a step button between 1 and 10 to specify the
J - - button and press the M1-M16 buttons where your sequences are saved. The sequences within the range of the buttons you setting. While holding down the FUNC button and PART > button, press a step button between 1 and 10 to specify the setting.

\_ Step2 | Battery type selection Nickel-metal hydride bt.nH *Alkaline bt.AL pressed will play back consecutively. .

p N Step3 | Sync Out polarity Fall So.Lo *Rise So.HI A& The following functions cannot be used in chain playback mode. ?;Erl’s't‘}fecn(lztieei::;?;ﬂ::g)a ':)gt-lt: g]‘?;t:gc?l :te: (VF\‘/EE }?;;f:; down the FUNC button, press the ® (REC) button to
Main Specifications Step4 | Sync In polarity Fall SLLo “Rise SLHI Recording using the @ (REC) button; operations that use the FUNC + step buttons, reverse settings enter step recording mode; the LED below the first step button will blink. Pressing the button for the part to be played with
@ Keyboard: Multi-touch controller ® Sound generators: PCM sound sources (maximum of 8 simultaneous notes), Step5 | Tempo range settings Full (10-600) tP.FL *Narrow (56-240) Pnr > (PLAY) button . A A ‘ . ‘ the step will record the part, then move to the next step. To play multiple parts with a single step, simultaneously press the
digital reverb, analog isolator @ Connectors: {} (Headphone) jack (¢3.5mm stereo mini-phone jack), USB jack (micro-B), Step6 | MIDI Clock St *Auto CLAt Internal CLIn Press this button to play the sequence. The P (PLAY) button will be lit up during playback. Pressing this button again stops I’?}iﬁ(znls] f0rl the parts:o be pla}l;ed. . . © dusine olavback

. L . . . . playback. e following operations can be performed, except during playback.
SYNCIN jack (¢3.5mm monaural mini-phone jack, 20V maximum input level), SYNC OUT jack (#3.5mm monaural Step? | MIDI RX ShortMessage “On Ston Off StoF ) ) ) ) o
mini-phone jack, 5V output level) @ Power supply: AA/LR6 alkaline battery x6 or AA nickel-metal hydride battery x6, - - - " - @ (REC) button * PART > buﬁon: Pressing this button plays baclk the sequence being recorded, then continues to the next step. (This is the
DC 9V ACadapter (&-G~<) @ Battery life: Approximately 10 hours (when using alkaline batteries) ® Dimensions Step8 | Sync input/output unit Once a step StpP1 Once every 2 steps Stpp2 Sequences can be recorded. Press the ® (REC) button while stopped to enter record-ready mode (the button will blink), and same operation as when the P (PLAY) button is pressed.)
(WxDxH): 193 x 115 x 45 mm/7.60" x 4.53"x 1.77" @ Weight: 372 g/13.12 0z. (excluding batteries) ® Included items: Six Step9 | Step jump release action setting | *Return to the step before the jump | REtn Continue after the jump | Cont then press thg » (PLAY) button to start re§ording (the but'.ton wi}l light UP)' The performapce will be recorded with step buttons * PART <button: Pressing this button plays back the sequence being recorded, then returns to the previous step.
AA alkaline batteries, Sync Cable, Owners manual ® Accessories (separately sold) : AC adapter (DC 9V ©&-C<) Step10 | MIDI channel settings **Single channel CH.01..CH.16 | *Multi channel Mult 1to16. Pressing the @ (REC) button during playback will begin recording from the point where the button was pressed. ¢ @ (REC) button: Pressing this button deletes the current step being recorded, then continues to the next step.

\ / “ F default setti Motion sequencing ¢ FUNC button: Pressing this button exits step recording mode.
N actory default setting ) ) This function records adjustments made to knobs while a sequence is being recorded. Once the sequence has made a full cycle from S
: When using the single channel setting, select the channel using the sample encoder. the step where a knob was used, this function is automatically deactivated. Knobs that are adjusted during recording will blink.
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volca sample Manuel dutilisation 2/2 SAMPLE Commande HI CUT Commande DECAY USB port Réal de di f . leb FUNC

Introduction Sélecteur SAMPLE Elle régle la fréquence de coupure. Tournez la Elle régle la durée de chute de l'enveloppe de Ce port permet de brancher un ordinateur pour controler les sons sur votre volca sample et pour lire et eg age e diverses onCtlons avecie OUton

Merdi d'avoir choisi le séquenceur  échantillon numérique volca sample de Korg, Le volca sample est un 1l sert a choisir 'échantillon. Le numéro de ~ commande a gauche pour assombrir le son de  hauteur (PITCH EG). Quand cette commande est sauvegarder des d'o.rmees d’ec'han'tlllon: ) ) . ) Vous pouvez définir plusieurs fonctions en maintenant enfoncé le bouton FUNC tout en appuyant sur un autre bouton.

séquenceur rythmique doté d'une source sonore numérique. Le volca sample conserve les modes d‘activation I’échantillon sélectionné s'affiche a 'écran. l, elc}.lagtillon joué, et tournez-la a droite pour tournée a fond a droite, la chute est désactivée. ﬁEl\(/)Ir?{{J(S)];JE : Utilisez I'application dédiée pour transférer des échantillons et d‘autres données vers/depuis Le bouton FUNC s’allume pendant le réglage d’une fonction.

de pas et de saut de pas trés appréciés du volca beats, mais incorpore aussi des fonctions peaufinées, Commande START POINT eclairair e son. AMP P . _ Sélection d'une partie: bouton FUNC + bouton de pas 1a 10

. (- g [ [ . . . e . . Pour des détails, voyez le site internet de Korg (http://www.korg.com/). o P ) L, N

comme les fonctions de lecture spéciale (lecture partielle/inversée des échantillons) ainsi qu’une fonction Elle permet de définir le point de départ pourla  PITCH Commande LEVEL o ) ) ) Cette combinaison permet de sélectionner une partie. La partie sélectionnée peut étre éditée.

de chaine et d’autres encore. L'instrument permet en outre maintenant de transférer de nouvelles données lecture d'un échantillon. Réglez le point de départ Commande SPEED Elle régle le niveau de jeu. A& Le volca sample ne peut étre alimenté avec une alimentation USB. Mode d'isolement (solo) de partie: bouton FUNC + bouton MUTE

d’échantillon via une application sur smartphone ou PC. sur toute valeur entre 0% et 90% (pourcentage de Elle régle la vitesse de lecture du son PCM. Maintenez Commande PAN Prise MIDI IN Vous pouvez isoler le son d'une partie buand ces boutons sont enfoncés et sallument, le volca sample active son mode

( ) la lgngueur totale de Iéchantillon). . le bouton FUNC enfoncé tout en tournant c’ette Elle régle la position dans I'image stéréo. Cette prise permet de raccorder un dispositif MIDI externe afin de piloter le générateur de sons du volca sample. d’isolement de partie. Appuyez sur un bouton de pas 1 a 10 pour couper le son de toutes les autres parties.

Bouton O (Interrupteur d’alimentation) Maintenez le bouton FUNC enfoncé en tournant ~ commande pour changer la vitesse sur base d'une i
’ : . . . . . cette commande pour changer le temps de retard ~ valeur de note. Commande ATTACK Prises IN-SYNC-OUT (SYNC IN, SYNC OUT) Mode de réglage de boucle: bouton FUNC + bouton de pas 11

Cet interrupteur met I'instrument sous/hors tension. Pour couper l'alimentation, maintenez I'interrupteur ; po g P . . A , Ie : t abrancher le vol le tre dispositif, 1 deuxié ité vol . N A ! . .
enfoncé pendant environ une seconde de démarrage de I'échantillon. Commande EG INT Elle regle la durée d’attaque de I'enveloppe €s prises serven fl ,r.anc er eAvo Ccasample ? un autre dispositif, comme par exemple une deuxieme unite volca La fonction de lecture en boucle peut étre activée/coupée pour chaque partie. Quand la fonction de lecture en boucle est

. . . ' | . ", , d’amplificateur (AMP EG). ou un monotribe, a l'aide du cable fourni, et a les synchroniser. La prise SYNC OUT transmet une pulsation de active, I'échantillon affecté a cette partie est reproduit en boucle. Tout en maintenant enfoncé le bouton FUNC et le bouton
Mise hors tension automatique Commande LENGTH Elle régle la profondeur (intensité) de I'effet de 5V durant 15ms au début de chaque pas. Si vous avez branché un dispositif a la prise SYNC IN, I'horloge de de pas 11, appuvez sur un bouton de pas 1 a 10 pour définir le réelage de boucle.

. ) ) ) . ) iy TS . . que p P P 8 pas 11, appuy P P glag
Le volca sample comporte une fonction de coupure d’alimentation automatique. L'alimentation du volca Elle définit lalongueur de échantillon ajouer. Réglez ~ I'enveloppe de hauteur (PITCH EG) sur une plage Commande DECAY pas interne est ignorée et le séquenceur du volca sample produit ses pas en suivant les pulsations regues a cette _— . . .
sample est automatiquement coupée si I'instrument ne produit aucun son durant environ 4 heures. Vous la longueur sur une valeur comprise entre 1% et de -100% a +100%. E}le régle la durée de chute de l'enveloppe prise. Vous pouvez utiliser cette prise pour synchroniser les pas du volca sample avec les pulsations produites a ACthatlon/C,OUPUfe t,:Ie sequence de man{pula?lons: bouton FUNC + I?OUtO“ de pas 1;
pouvez dé§a ctiver cette fonction de coupure automatique dalimentation. (Voyez la section “Réglage IOF)% (pourcentage de lal!ongu?ur d? 1’[echalnt1llonl Commande ATTACK d’amplificateur (AMP EG). la prise SYNC OUT d"un monotribe ou la sortie audio d"un autre séquenceur analogique ou d“une station DAW. é\ctlvez ou ydesactlvez len;elglst}‘ement de zanlpulatlonsi Ce&g f(zincthn 1enreglstre les m;mpu‘laltlons (%es lcorlnmzrlldes
des parametres globaux".) ongmal): Lalongueur deleChaptlllon]oue varieausst Elle regle la durée d’attaque de l'enveloppe de REMARQUE : Vous pouvez transférer des données d'échantillon en branchant un dispositif audio tel qu'un ans unedsequftncfe. Q?an :1 se?uentc? ae ecttug un tclyc,e intler epuis de pas c9rr7§p0n agt at T, mam,pl: ation t dur;e
Prise DC 9V -G Zr%ﬁé\;?’(glﬂ(\iﬁfla valeur choisie avec la commande hauteur (PITCH EG). smartphone ala prise SYNC IN. Pour des détails, voyez le site internet de Korg (http://wwwkorg.com/). z;'m::r??e cefi ciofen(inc lon est automatiquement desactivee. Les commandes manipulees pendant fenregistrement de la
Branchez ici I'adaptateur secteur disponible en option. ’ Prise () (casque) 1 . & ' 3 . .
A& Utilisez exclusivement I'adaptateur secteur spécifié. Si vous utilisez un adaptateur secteur autre \ N\ [ Vous pouvez y brancher un casque (minijack stéréo). Si rien n'est branché a cette prise, le son est produit par Suppression d une séquence de manlpula,tlons. bouton FUNC + bouton de pas 13
| s . . . Efface tous les réglages de commandes enregistrés.
que le modele spécifié, vous risquez de provoquer des dysfonctionnements. e \ I _ le haut-parleur de I'instrument.

Indication de la charge des piles @ (O [ RS ey UsB MIDI IN IN—-SYNC-0UT o) REMARQUE: L'action des commandes transparentes autres que la commande TEMPO est consignée via la fonction
Quand vous mettez le volca sample sous tension, les témoins en dessous des boutons de pas indiquent I'état =~ “ “ d'enregistrement des manipulations dans une séquence.
de charge des piles. Si tous les témoins sallument, les piles sont complétement chargées. Moins il y a de témoins allumés, L (=) {E&% = Commande TEMPO Effacement du motif de séquence d’une partie: bouton FUNC + bouton de pas 15
plus les piles sont usées. ’Z‘o RG volca Sample Cette commande régle le tempo du séquenceur. Le motif de séquence de la partie actuellement sélectionnée est supprimé.
A& Quand vous alimentez I'instrument avec son adaptateur'sec?eur, l’indicatio? deniveau des pile§ estdésactivée. DIGITAL SAMPLE SEQUENCER Commande SWING Effacement de la séquence: bouton FUNC + bouton de pas 16
Vous pouvez utiliser des piles alcalines ou au nickel-hydrure métallique. Pour que I'instrument puisse détecter et afficher ANALOGUE ISOLATOR SAMPLE TEMPO SWING  REVERBMIX  VOLUME Elle recule les pas pairs jusqu’a 75% pour produire du swing, Maintenez le bouton FUNC enfonicé tout en tournant cette La séquence actuelle est supprimée.
correctement le niveau de charge des piles, vous devez au préalable définir le type de piles en place avec les parametres globaux BASS TREBLE commande pour avancer les pas
du volca sample. Si, au cours d'une session, la charge des piles diminue dangereusement, le volca sample vous avertit en affichant P pas. Mode Step JumpAde saut de pas: bouton FUNC + bouton STEP MOPE ) . )
le message clignotant “bt.Lo” sur son écran. Quand les piles sont plates, le volca sample se met automatiquement hors tension. £G INT ATTACK Commande REVERB MIX Le volca sample active son mode de saut de pas. Ce mode permet de sauter Instantanement a un pas‘del la sequence en
REMARQUE: Il est impossible d'arréter l'affichage de I'avertissement de charge basse des piles mais vous pouvez RE\ERSE PART RE\iRB '!SLTUE [ FUNC | Elle régle I'équilibre Wet/Dry (avec/sans effet) de l'effet de réverbération. Quand elle est tournée a fond a droite, la sortie de cours de reproduction en appuyant sur le bouton de pas 1"16 cqrrespondant. Quand la séquence est a I'arrét (ce bouton
continuer a utiliser le volca sample jusqu’a épuisement complet.until the batteries have run down completely. @ PITCH @ @‘ @‘ @ ‘@ / I'instrument produit uniquement le signal d’effet. Quand elle est tournée a fond a gauche, vous obtenez uniquement le son s aﬂume)/tt leslbOHf(Zindee pai c11-16 lancent la reproduction a partir du pas correspondant. Appuyez sur le bouton FUNC

\. original - et donc sans effet. pour quitter le mode de saut de pas.

PAN ATTACK REMARQUE : Vous pouvez soit continuer la lecture des pas apres le saut, soit retourner a la séquence active avant le saut et
MEMORY  STEP MODE > [ p pasap , q

( Commande VOLUME démarrer lalecture quand vous relachez les boutons de pas 1-16. Vous pouvez effectuer ce réglage via les parametres globaux.
ANALOGUE ISOLATOR Commande TREBLE [ N m N ] Régle le niveau du volume de sortie. N
Cette section permet de changer le niveau du grave Elle permet de régler le niveau de l'aigu entre o dB et +6 dB. WRITE STEPIUMP  ACTIVESTEP  STEP REC B Mode d"activation de pas: bouton FUNC + bouton P (PLAY)

i outons PART < et > g ; . ; . . .
et de l'aigu. " © e L . Ce mode permet d'activer/de couper chaque pas de la séquence chargée. Les pas coupés sont ignorés durant la reproduction
Ecran . o = Ces boutons sont par exemple utilisés pour sélectionner une partie. et 'enregistrement. Maintenez enfoncé le bouton FUNC et appuyez sur le bouton P (ACTIVE STEP) pour activer le mode
glcl)mmange BII\SIS — dBets6dB Affiche 135 val]e;urs desdpalr’z.ametres définies avec les Bouton STEP MODE d’activation de pas. Appuyez sur un bouton de pas 1-16 pour activer/couper le pas en question. Les boutons correspondant

L le permet de régler le niveau du grave entre — dB et +6 dB. commandes et boutons de l'instrument. H ﬂ l . l Ce bouton change la fonction des boutons de pas 1 a 16. Appuyez sur ce bouton pour changer de fonction. aux pas activés s'allument. Quand vous avez terminé les réglages, appuyez sur le bouton FUNC pour quitter le mode

M M M d'activation de pas.
12 13 15 Bouton MUTE

( LOOP ~ —— MOTION SEQ— CLEAR Ce bouton permet de couper le son d'une partie. Appuyez sur ce bouton pour activer le mode de coupure de partie (le bouton
Boutonsdepas1a16 (I) (1) (3) (4) (5) e} o (8) (9)_ “"_8 “"g’%" “"g’%” "lé‘" mé'" P%“ A(I')L g'allume). Choisissez ensuite les parties a couper avec les boutons de pas 1 a 10, L R i i A R | i S L
Ces boutons sont utilisés pour le déclenchement des parties et les pas du séquenceur. Appuyez sur le bouton STEP ‘_ P P A P ’ ((on]) (on]) (o) (on) (v~ )(onT]) (on] (orr)(on)on) (oe ) (om) or= ) Con) on) o)

MODE pour passer d’une fonction a lautre. 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 \ Annulation de coupure de toutes les parties: bouton MUTE + bouton de pas 16 — .\ | | =
A& Dans le cas des groupes d’instruments dits “exclusifs”, tels que les sons de charley ouvert/fermé, une seule ) Maintenez le bouton MUTE enfoncé et appuyez sur le bouton de pas 16 pour annuler la coupure de toutes les parties. P T S T S N7 S TR
partie est jouée a la fois. Bouton FUNC (de fonction) rl e I-I
Mode de jeu’Live’ (bouton STEP MODE éteint) (. N ) Vous pouvez régler les diverses fonctions de I'instrument en maintenant enfoncé son bouton FUNC et en appuyant sur un
Appuyez sur un bouton de pas 1 a 10 pour jouer la partie correspondante en temps réel. Si vous enregistrez une Réglage des paramétres globaux autre bouton. Le bouton FUNC s'allume pendant le réglage. Pour en savoir plus sur les fonctions disponibles avec le bouton o T
séquence, les données de jeu de votre partie sont enregistrées a la valeur de quantification définie. 1. Mettez votre volca sample sous tension tout en maintenant enfoncé son bouton FUNC. FUNC, voyez la section “Assignation de la fonction disponible avec le bouton FUNC”. Inlli;la'llsatlor,l dumoded actlvaltlor) de pas: bOl:Iton FUNC + bouton de pas 14
Ces boutf)n.s .sont aussi utilisés en combinaison avec }e bouton FUNC pour régler diverses fonctions. 2. Appuyez sur un bouton de pas pour effectuer le réglage du paramétre global en question. (Voyez le tableau.) Bouton MEMORY Initialise les réglages du mode d’activation de pas (active tous les pas).
Mode d'édition de pas (bouton STEP MODE aIIu@e) . . 3.Quand vous avez effectué les réglages voulus, appuyez sur le bouton @ (REC). Vos réglages sont sauvegardés et le volca sample Le volca sample est doté de 16 mémoires permettant de sauvegarder 16 séquences. Appuyez sur le bouton MEMORY puis Réglage du mode de lecture inversée: bouton FUNC + bouton PART <
Ces boutons font ofﬁce, de E?outo,ns de pas pour l,e Sequenceur. Une PTEssIon sur un bouton de pas active ou coupe redémarre. Pour annuler vos réglages, appuyez sur le bouton »(PLAY). enfoncez un bouton de mémoire M1 a M16 pour charger la séquence mémorisée. Pour sauvegarder la séquence actuelle, appuyez Vous pouvez activer/couper la fonction de lecture inversée pour chaque partie. Quand la fonction de lecture inversée est
ce pas pour la partie selechonﬁee. Les pas activés sont joués d'ans la séquence. En outre, en mamt[enant 'enfonces sur les boutons FUNC et MEMORY, puis appuyez sur le bouton M1 a M16 correspondant a la mémoire voulue. active, I'échantillon de cette partie est reproduit en sens inverse. Maintenez le bouton FUNC et le bouton PART < enfoncés
les boutons de pas tout en manipulant des commandes disponibles pour l'enregistrement de données de jeu, vous Souton|p N Témoin allume Témoin éteint Fonction de chaine (‘Chain) tout en appuyant sur un bouton de pas 1-10 pour choisir le réglage.
pouvez éditer les valeurs enregistrées sous le pas de la partie en question et enregistrer de nouvelles données de jeu. outon  Farametre Statut Indication a 16 Statut Indication I onction de chaine ain L . P
A& 1efonctionnement du séquenceur différe pendant a lecture enchainée. Voyez “Fonction de chaine (‘Chain’)’ - - - " e L o ~CEon Cette fonction permet d'enchainer plusieurs séquences sauvegardées. Pour définir la chaine de séquences 2 lire, maintenez enfoncé ACt.'Vat'onlcouPlfre de la réverbération: bouton FUNC + bouton PART > o
4 P oy ' Pas1 | Mise hors tension automatique Activée APon Désactivée APoF le bouton MEMORY et appuyez sur les boutons M1-M16 des séquences sauvegardées voulues. Les séquences correspondant Activez ou coupez leffet de réverberation. Utilisez la commande REVERB MIX pour régler Iintensité (profondeur) de la
. J Pas2 | Sélection du type de piles Aunickel-hydrure métallique | bt.nH *Alcalines bt.AL aux boutons enfoncés sont alors lues et enchainées. re\;erbgratlon appliquée aux partlzs pour Lesquelles cet effet}\esf ficltwe; 1;/[amtenez le bouton FUNC et le bouton PART >
P <\ Pas3 | Polarité ‘Sync Out’ Diminue SoLo *Augmente So.HI A& Les fonctions suivantes ne sont pas disponibles en mode de lecture enchainée. enfoncés tout en appuyant sur un bouton de pas 1-10 pour choisir le réglage.
Fiche technique Pasd | Polarité Sync I Dimime Silo “Augmente SLHT REnregistrement via le bouton @(REC); fonctions pilotées via le bouton FUNC + les boutons de pas, réglages de lecture inversée STEP REC (enregistrement pas a pas) : bouton FUNC + bouton @ (REC)
@ Clavier: controleur multi-tactile ® Générateurs de sons: sources de sons PCM (jusqu’a 8 notes simultanées), oees do plare 4 - : Redon - Bouton P> (PLAY) Ce mode permet de composer un motif pas a pas. Maintenez enfoncé le bouton FUNC et appuyez sur le bouton @ (REC)
réverb. numérique, Isolator analogique @ Prises: prise {3 (casque) (minijack stéréo de 3,5mm de diamétre), prise USB Pas5_| Réglages de plage de tempo Intégrale (10..600) {PFL Réduite (56..240) {Por Appuyez sur ce bouton pour reproduire la séquence. Le bouton P (PLAY) est allumé durant la reproduction. Appuyez a pour activer le mgde d enregistrement pas a pas; le te.mom en dessous d}] premier b9ut0n de pas clignote. App}lyez surle
(micro-B), prise SYNC IN (minijack mono de 3,5mm de diametre, niveau d’entrée maximum de 20V), prise SYNC Pas 6 | Source d’horloge MIDI *Automatique CL.At Interne CL.In nouveau sur ce bouton pour arréter la reproduction. bouton ‘de la me? que Vm:,s V?]‘lllefz Jouer sur ce pas: la partie est enrfg}stre; et !e se(iuencleu;patsse ag pas 51t1‘1vant. \llous
o IR : . : N : ouvez jouer plusieurs parties a la fois pour un méme pas en appuyant simultanément sur les boutons des parties voulues.
QUT (mml]aclf mono de 3,5mr/n dej diametre, niveau de sortie de 5V)' @ Alimentation: piles AA/LR6 alcjalmes ><(? ou Pas7 | Réception MIDI ShortMessage *Active Ston Coupée Stof Bouton @ (REC) p - Jouer plus p OIS P! P ppuya p
iles AA au nickel-hydrure métallique x6, adaptateur secteur en option DC 9V( ©-@<> ) @ Autonomie des piles: Les opérations suivantes sont autorisées sauf pendant la reproduction.
pries on Y/ e (} i , .P]’:)‘ > S P o s d ® Poice 37 P ) : Pas8 | Synchro du dispositif d'entrée/de sortie | Une fois par pas StpP1 *Une fois tous les 2 pas | StpP2 Sert pour enregistrer des séquences. Appuyez sur le bouton ® (REC) quand le séquenceur est a I'arrét pour activer le mode d'attente oB PART >: . b d duirela sé & . isd
e{11v1r0: /_3 eures (a\f/ec es pres .al @ Tesl? giegilgln s d( x )}(1 ): 193 x 15’[ X 5;‘(‘;“ i olds: 3. Ag (sans les - — - - - d’enregistrement (le bouton clignote alors), puis appuyez sur le bouton P (PLAY) pour lancer Ienregistrement (ce bouton s‘allume). outon PART>: ILlJnfz pr e(slsulm sur ce bouton permetl ¢ repr;) ; e sefu;rﬁfj n coursf enregistrement puis de passer
pi es) rccesrsmres 'oumls. six piles alcalines , Cable de synchronisation, Manuel d"utilisation ccessoires Pas9 Réglage d’action de relachement du lRe'rour au pas actif avant REm Continue aprés le saut Cont Les données de jeu produites avec les boutons de pas 1416 sont enre gistrées. Vous pouvez appuyer sur le bouton @ (REC) pen dant au pas suivant. (Il s'agit de la méme opération que lorsque le bouton P> ( ) est enfoncé.)
\(vendus séparément): adaptateur secteur (DC 9V -G ) ) saut de pas e saut la reproduction pour lancer l'enregistrement a partir de ce point. * Bouton PART <: Une pression sur ce bouton permet de reproduire la séquence en cours d’enregistrement puis de
Pas 10 | Réglages des canaux MIDI **Canal unique CH.01..CH.16 | *Multicanal Mult . . . . retourner au pas précédent.
Enregistrement de manipulations dans une séquence , , ) )
* réglage d'usine Cette fonction enregistre les manipulations des commandes dans une séquence. Quand la séquence a effectué un cycle entier depuis * Bouton @ (REC): Une pression sur ce bouton permet deffacer le pas en cours d’enregistrement puis de passer au pas suivant.
**: Si vous utilisez le réglage de canal unique, sélectionnez le canal avec le sélecteur Sample. le pas correspondant a la manipulation d'une commande, cette fonction est automatiquement désactivée. Les commandes manipulées * Bouton FUNC: Appuyer sur ce bouton permet de quitter le mode d’enregistrement de pas.
pendant I'enregistrement de la séquence clignotent.
\ J/ \. .
s H e e N\
\(()f!:a sample Bedienungsanleitung 2/2 SAMPLE HI CUT-Regler DECAY-Regler SR Port — Alternative Funktionen mit der FUNC-Taste aufrufen.
i 3 i i - um Anschluss eines Computers, um damit die Sounds Thres volca sample anzusteuern sowie Sample-Daten

E!n uhrung T . . SAMPLE-Wahlschalter . Zgr Einstellung der Cutoff Frgquenz. DerKlang dgs Z]‘fr Einstellung der Abfallzeit des PITCH ~omp P P Manche Tasten sind mit einer Doppelfunktion belegt. Zum Aufrufen der alternativen Funktion halten Sie die FUNC-Taste

Vielen Dank, dass sie sich fiir den digitalen Sample-Sequenzer Korg volca sample entschieden haben. Der Zur A hl des S les. Die N d wiederzugebenden Samples wird dumpfer, wenn Sie Hiillkurvengenerators. zu lesen und zu schreiben. PP &

4 ur Auswahl des camples. Dle Nummer des ’ ' gedriickt und driicken Sie die entsprechende Taste. Die FUNC-Taste leuchtet auf, wenn die alternative Funktion aufgerufen ist.

volca sample ist ein Rhythmus-Sequenzer mit einer digitalen Klangquelle. Neben den allseits beliebten
Aktivschritt- und Sprung-Schritt-Modi bietet der volca sample zusitzliche weiterentwickelte Features,
unter anderem azyklische Wiedergabefunktionen (Teilwiedergabe/Riickwértswiedergabe von Samples)
und eine Verkettungsfunktion. Zudem kdnnen Sie mit einer App fiir Smartphones oder PCs neue
Sample-Daten iibertragen.

s A
(-Tasten (Netzschalter)

Hiermit schalten Sie das Gerit ein und aus. Um das Gerat auszuschalten, halten Sie den Schalter
ungefahr 1 Sekunde lang gedriickt.

Energiesparfunktion

Der volca sample verfiigt iiber eine automatische Energiesparfunktion. Ungeféhr 4 Stunden nach dem letzten
Bedienvorgang bzw. nach der letzten Signalausgabe wird der volca sample automatisch ausgeschaltet. Bei
Bedarf kénnen Sie diese Energiesparfunktion deaktivieren. (Siehe ,Einstellung der globalen Parameter”)

Netzteilbuchse (DC 9V &-C®)

Schlieen Sie hier das optionale Netzteil an.

A& Benutzen Sie das Gerét ausschlieflich mit dem spezifizierten AC-Netzteil, da die Verwendung
eines anderen Netzteils zu Funktionsstorungen fithren kann.

Anzeige der Batteriespannung

Bei eingeschaltetem volca sample zeigen die LEDs unter der Schritt-Tasten die verbleibende Batteriespannung

an. Wenn alle LEDs leuchten, sind die Batterien komplett geladen. Je weniger LEDs leuchten, desto schwécher

ist die Batteriespannung.

A Bei Verwendung eines Netzteils ist die Batterieladezustandsanzeige deaktiviert.

gewdhlten Samples wird im Display angezeigt.

START POINT-Regler

Zur Einstellung des Startpunkts der Wiedergabe
des Samples. Sie konnen den Startpunkt innerhalb
eines Bereiches von 0% bis 90% der Gesamtlange des
Samples wahlen. Wenn Sie die FUNC-Taste gedriickt
halten, kdnnen Sie mit diesem Regler die Delayzeit
des Sample-Starts andern.

LENGTH-Regler

Zur Einstellung der Lange eines wiederzugebenden
Samples. Sie konnen die Lange innerhalb eines Bereiches
von 1% bis 100% der originalen Lange des Samples
einstellen. Die Lange des wiederzugebenden Samples
verdndert sich abhéngig von der Einstellung des START
POINT-Reglers.

den Regler nach links drehen und heller, wenn Sie
ihn nach rechts drehen.

PITCH

Speed-Regler

Zur Einstellung der Wiedergabegeschwindigkeit
des PCM-Klangs. Wenn Sie die FUNC-Taste
gedriickt halten, kénnen Sie mit diesem Regler die
Geschwindigkeit in ganzen Notenschritten andern.

EG INT-Regler

Zur Einstellung der Tiefe (Intensitdt) des PITCH-
Hiillkurvengenerator-Effekts in einem Bereich von
-100 % bis + 100 %.

ATTACK-Regler
Zur Einstellung der Anstiegszeit des PITCH-
Hiillkurvengenerators.

Wenn dieser Regler komplett nach rechts gedreht
ist, fallt der Ton nicht ab.

AMP

LEVEL-Regler

Zur Einstellung des Wiedergabepegels.
PAN-Regler

Zur Einstellung des Panoramas.

ATTACK-Regler

Zur Einstellung der Anstiegszeit des AMP-
Hiillkurvengenerators.

DECAY-Regler
Zur Einstellung der Abfallzeit des AMP-
Hiillkurvengenerators.

J
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HINWEIS: Verwenden Sie zum Ubertragen von Samples und anderen Daten vom/zum USB-Port die dafiir
vorgesehene App.

Genaueres hierzu entnehmen Sie bitte der Korg-Website (http://www.korg.com/).

A& Der volca sample lasst sich nicht iiber USB-Stromversorgung betreiben.

MIDI IN-Buchse
An diese Buchse kénnen Sie ein externes MIDI-Gerat anschliefSen, um die Signalquelle des volca sample zu steuern.

IN-SYNC-OUT-Buchsen (SYNC IN, SYNC OUT)

Uber diese Buchsen konnen Sie mithilfe des im Lieferumfang enthaltenen Kabels den volca sample an andere Gerite,
wie einen weiteren volca oder einen monotribe, anschliefen und synchronisieren. Die SYNC OUT-Buchse gibt zu Beginn
eines jeden Schritts einen 15 ms langen Impuls von 5 V aus. Wenn ein Stecker an der SYNC IN-Buchse angeschlossen ist,
wird der interne Schritttaktgeber ignoriert, und der Sequenzer des volca sample wird entsprechend der Eingangsimpulse
an dieser Buchse durch die Schritte gehen. Diese Buchse kénnen Sie zum Synchronisieren der Schritte des volca sample
zu von der SYNC OUT-Buchse eines monotribe oder von den Audioausgéngen eines Analog-Sequenzers oder Threr
DAW ausgegebenen Impulsen nutzen.

HINWEIS: Sie kénnen zum Ubertragen von Sample-Daten ein Audiogerét, z. B. ein Smartphone, an die SYNC
IN-Buchse anschliefen. Genaueres hierzu entnehmen Sie bitte der Korg-Website (http://www.korg.com/).

(-Buchse (Kopfhérerbuchse)
Schlielen Sie hier Ihre Kopfhérer (mit Miniklinke) an. Wenn keine Kopfhorer angeschlossen sind, wird der
Sound iiber die internen Lautsprecher ausgegeben.

\

Verwenden Sie ausschlieflich Alkali- oder NiMH-Batterien. Die verbleibende Batteriespannung kann nur zuverlassig
gemessen und angezeigt werden, wenn Sie den verwendeten Batterietyp in den globalen Parametern des volca sample
korrekt eingestellt haben. Wenn die Batteriespannung wéhrend der Verwendung des volca sample einen niedrigen Stand
erreicht, blinkt ,bt.Lo” auf dem Display auf. Wenn sich die Batterien komplett entleeren, schaltet sich der volca sample
automatisch aus.

HINWEIS: Die blinkende Warnung fiir eine niedrige Batteriespannung lésst sich nicht abstellen, allerdings knnen Sie
den volca sample noch so lange verwenden, bis die Batterien komplett leer sind.

-
ANALOGUE ISOLATOR TREBLE-Regler
Hiermit dndern Sie die Pegel der niedrigen oder hohen Zur Regelung des Pegels des hohen Frequenzbereichs
Frequenzbereiche. zwischen —e dB und +6 dB.

Display
Das Display zeigt die Werte an, die Sie mit den Reglern
und Tasten gewahlt haben.

BASS-Regler
Zur Regelung des Pegels des tiefen Frequenzbereichs
zwischen —eo dB und +6 dB.

Schritt-Tasten 1 bis 16
Diese Tasten funktionieren als Part-Triggertasten bzw. als Schritt-Tasten fiir den Sequenzer. Driicken Sie die
STEP MODE-Taste, um zwischen den Funktionen hin- und herzuschalten.

|
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ﬂ
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‘i Die Klifinge exklusiver Gruppen wie offene/geschl-ossene Hi-Hat werden nicht gleichzeitig wiedergegeben. ( Einstellung der globalen Parameter
Live-Auftritt-Modus (STEP MODE-Tasten leuchtet nicht) hal ; ) bei wedriick .
Driicken Sie eine Schritt-Taste zwischen 1 und 10, um den entsprechenden Schritt in Echtzeit wiederzugeben. Wahrend 1. Schalten Sie den volca sample bei gedriickte FUNC-Taste ein.
der Aufzeichnung einer Sequenz wird die Performance an dem festgelegten Schritt aufgezeichnet. Andernfalls kénnen 2. Driicken Sie eine Schritt-Taste, um die Einstellung fiir den entsprechenden globalen Parameter festzulegen. (Siehe Tabelle.)
Sie mit diesen Tasten in Verbindung mit dem FUNC-Tasten die Einstellungen fiir verschiedene Funktionen festlegen. 3. Driicken Sie die @-Taste (REC), nachdem Sie die Einstellungen festgelegt haben. Die Einstellungen werden gespeichert und der
Schritt-Bearbeitungs-Modus (STEP MODE-Tasten leuchtet) volca sample wird neugestartet. Driicken Sie die P-Taste (PLAY), wenn Sie die Verdnderung der Einstellungen abbrechen wollen.
Die Tasten funktionieren als Schritt-Tasten fiir den Sequenzer. Durch Driicken eine Tastes schalten Sie den LED leuchtet LD
entsprechenden Schritt ein oder aus. Eingeschaltete Schritte werden wiedergeben. Wenn sie die Schritt-Tasten Taste Parameter cuchie aus
gedriickt halten und gleichzeitig Regler bedienen, deren Bewegung aufgezeichnet werden kann, konnen Sie Status Display anzeige Status Display anzeige
die mit dem Schritt aufgenommenen Werte fiir diesen Part editieren und neue Bewegungsdaten aufzeichnen. Schritt 1 | Energiesparfunktion *Aktiviert APon Deaktiviert APOF
A& Wihrend der Kettenwiedergabe arbeitet der Sequenzer anders. Siehe ,Verkettungsfunktion”. - - - - - -
Schritt 2 [ Auswahl des Batterietyps NiMH-Batterien bt.nH *Alkali-Batterien bt. AL
\. J
Schritt 3 [ SYNC OUT-Polaritat Fallt So.Lo *Steigt So.HI
s 2 - . N .
Technische Daten Schritt4 | SYNC IN-Polaritat Fallt SL.Lo Steigt SLHI
@ Tastatur: Multi-Touch Controller @ Klangerzeugung: PCM-Klangquellen (maximal 8 Noten gleichzeitig), digitaler Schritt 5 | Tempobereichseinstellungen Voll (10...600) tPFL *Eng (56...240) tPnr
Hall, analoger Isolator @ Anschliisse: 0 (Kopfhorerbuchse)-Buchse (93,5 mm Stereo-Miniklinkenbuchse), USB-Buchse - ;
(micro-B), SYNC IN-Buchse (3,5 mm Mono-Miniklinkenbuchse; maximaler Eingangspegel: 20 V), SYNC OUT-Buchse Schritt 6 | MIDI Clock-Quelle Auto CL.At Intern CLIn
(93,5 mm Mono-Miniklinkenbuchse; Ausgangpegel: 5 V) @ Stromversorgung: 6 Alkali-Batterien (AA/LR6) oder 6 Schritt 7 | MIDI RX-Kurznachrichten *Ein Ston Aus St.oF
NiMH-Batterien (AA), optionales AC-Netzteil (DC 9 V &-E~<) @ Batterielaufzeit: Ca. 10 Stunden (bei Verwendung - - " - - -
von Alkali-Batterien) ® Abmessungen (B x T x H): 193x115x45 mm @ Gewicht: 372 g (ohne Batterien) @ Lieferumfang: Schritt 8 | Sync Eingang/Ausgang Gerét Jeden Schritt StpP1 * Jeden zweiten Schritt | StpP.2
6 Alkali-Batterien, Sync-Kabel, Bedienungsanleitung @ Zubehor (separat erhéltlich): Netzteil (DC9V &G ) R )
\_ ) Schritt 9 | Sprung-Schritt Loslassen Einstellung Zu{n Schritt vor dem Sprung REtn Ngch dem Sprung Cont
zuriickkehren weiterlaufen
Schritt 10 | MIDI-Kanal-Einstellungen **Einkanal CH.01..CH.16 | *Mehrkanal Mult
*: Werkseinstellung **: Wahlen Sie bei Verwendung der Einkanal-Einstellung den Kanal mithilfe des Sample-Encoders aus.

Hiermit stellen Sie das Tempo fiir den Sequenzer ein.

Mit diesem Regler kénnen Sie gleichzahlige Schritte bis zu 75 % nach hinten verschieben. Wenn Sie die FUNC-Taste gedriickt

halten, kénnen Sie die Schritte in die entgegengesetzte Richtung verschieben.

\ [
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O = ©©©
{ e
i) & & & TEMPO-Regler
KORG volca sample
DIGITAL SAMPLE SEQUENCER
SWING-Regler
ANALOGUE ISOLATOR SAMPLE  STARTPOINY  LENGTH TEMPO SWING  REVERBMIX  VOLUME
® @..:@

REVERB MIX-Regler

Zur Einstellung der Nass-Trocken-Balance des Halls. Wenn dieser Regler komplett nach rechts gedreht ist, wird nur das nasse Hallsignal
an den Ausgang gesendet. Wenn dieser Regler komplett nach links gedreht ist, wird nur das trockene Hallsignal an den Ausgang gesendet.

VOLUME-Regler

Hiermit verandern Sie die Ausgabelautstarke.

PART < und >-Tasten
Zur Auswahl u.a. eines Parts.

STEP MODE-Taste
Hiermit schalten Sie die Funktion die Schritt-Taste 1 bis 16 um. Driicken Sie diesen Taste, um die Funktion zu dndern.

MUTE-Taste

Hiermit schalten Sie einen Part stumm. Driicken Sie diesen Tasten, um in den Stummschaltmodus fiir einen Part zu wechseln

(wéhrend die Taste leuchtet). Mit die Schritt-Taste 1 bis 10 legen Sie die Stummschaltungseinstellungen fiir jeden Part fest.

Die Stummschaltung fiir alle Parts deaktivieren (MUTE-Taste + Schritt-Taste 16)
Driicken Sie bei gedriickte MUTE-Taste die Schritt-Taste 16, um die Stummschaltung fiir alle Parts zu deaktivieren.

FUNC-Taste (Funktion)

Legen Sie die Einstellung verschiedener Funktionen fest, indem Sie bei gedriickte FUNC-Taste einen anderen Taste driicken. Die
FUNC-Taste leuchtet auf, wahrend die Einstellung vorgenommen wird. Hinweise zu den Funktionen, die Sie mit der FUNC-Taste

aufrufen konnen, finden Sie im Abschnitt , Alternative Funktionen mit der FUNC-Taste aufrufen.”

MEMORY-Taste

Der volca sample besitzt Speicherorte zum Speichern von 16 Sequenzen. Driicken Sie die MEMORY-Taste und danach eine der
Tasten M1 bis M16, um eine gespeicherte Sequenz zu laden. Wenn Sie bei gedriickter FUNC-Taste und MEMORY-Taste eine-der

Tasten M1 bis M16 driicken, wird die aktuelle Sequenz gespeichert.
Verkettungsfunktion

Diese Funktion verkettet mehrere gespeicherte Sequenzen. Um den Bereich der Sequenzen festzulegen, die Sie wiedergeben
mdchten, halten Sie die MEMORY-Taste gedriickt und driicken Sie die Tasten M1-M16, unter denen Thre Sequenzen gespeichert

sind. Die Sequenzen werden in der Reihenfolge der von Thnen gedriickten Tasten nacheinander wiedergegeben.
A& Tm Kettenwiedergabe-Modus stehen folgende Funktionen nicht zur Verfiigung;:

Aufnahme mit der @ (REC)-Taste, Bedienvorgénge, die die FUNC- und Schritt-Tasten verwenden, Riickwirtseinstellungen

P -Taste (PLAY)

Driicken Sie diesen Tasten, um die Sequenz wiederzugeben. Die P>-Taste (PLAY) leuchtet wéahrend der Wiedergabe auf. Driicken

Sie diesen Tasten erneut, um die Wiedergabe anzuhalten.

@-Taste (REC)

Sequenzen konnen aufgezeichnet werden. Driicken Sie bei angehaltener Wiedergabe die ®-Taste (REC), um in den
Aufzeichnungsbereitschaftsmodus zu gelangen (die Taste blinkt). Driicken Sie danach die P>-Taste (PLAY), um die Aufzeichnung
zu starten (die Taste leuchtet auf). Die Performance wird mit den Schritt-Tasten 1 bis 16 aufgezeichnet. Wenn Sie die ®-Taste (REC)

wihrend der Wiedergabe driicken, beginnt die Aufzeichnung an dem Punkt, an dem Sie die Taste gedriickt haben.

Motion-Sequencing

Mit dieser Funktion kénnen Sie Einstellungen an den Reglern aufzeichnen, wahrend eine Sequenz aufgezeichnet wird. Sobald die
Sequenz einen vollstandigen Zyklus seit der Betatigung des Reglers durchlaufen hat, wird diese Funktion automatisch deaktiviert.

Regler, die wahrend der Aufzeichnung eingestellt werden, blinken.

Auswahl eines Parts: FUNC-Taste + Schritt-Tasten 1 bis 10
Der entsprechende Part ist ausgewéhlt und kann nun bearbeitet werden.

Part-Solo-Modus FUNC-Taste + MUTE-Taste
Hiermit wird ein Part als Solo spezifiziert. Beide Tasten leuchten nach dem Driicken auf und zeigen damit an, dass der
volca sample im Part-Solo-Modus ist. Driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um alle anderen Parts stummzuschalten.

Loop-Einstell-Modus: FUNC-Taste + Schritt-Taste 11

Sie konnen fiir jeden Part die Loop-Wiedergabefunktion aktivieren oder deaktivieren. Wenn die Loop-Wiedergabe aktiviert
ist, wird das Sample des entsprechenden Parts als Dauerschleife wiedergegeben. Halten Sie die FUNC-Taste und die Schritt-
Taste 11 gedriickt und driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um die Loop-Funktion zu aktivieren oder deaktivieren.

Motion-Sequence ein/aus: FUNC-Taste + Schritt-Taste 12

Hiermit schalten Sie das Motion Sequencing ein und aus.

Mit dieser Funktion konnen Sie Einstellungen an den Reglern aufzeichnen, wahrend eine Sequenz aufgezeichnet wird. Sobald die
Sequenz einen vollstandigen Zyklus seit der Betatigung des Reglers durchlaufen hat, wird diese Funktion automatisch deaktiviert.
Regler, die wihrend der Aufzeichnung eingestellt werden, blinken.

Loschen einer Motion Sequence FUNC-Taste + Schritt-Taste 13
Alle aufgezeichneten Reglereinstellungen werden geléscht.

HINWEIS: Die transparenten Regler (auler der TEMPO-Regler) werden mit Motion-Sequencing aufgezeichnet.

Das Sequenz-Pattern fiir einen Part loschen: FUNC-Taste + Schritt-Taste 15
Das Sequenz-Pattern des aktuell ausgewahlten Parts wird geldscht.

Die Sequenz l6schen: FUNC-Taste + Schritt-Taste 16
Die aktuelle Sequenz wird geloscht.

Sprung-Schritt-Modus: FUNC-Taste + STEP MODE-Taste

Der volca sample féhrt in den Sprung-Schritt-Modus.

Wenn Sie wihrend der Wiedergabe einer Sequenz eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16 driicken, wird direkt zu diesem
Schritt gesprungen. Wenn Sie bei angehaltener Sequenz eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16 driicken (die Taste leuchtet
auf), beginnt die Wiedergabe ab diesem Schritt. Driicken Sie die FUNC-Taste, um den Sprung-Schritt-Modus zu verlassen.
HINWEIS: Sie konnen einstellen, ob nach dem Sprung die Wiedergabe der Schritte weiterlauft oder zur Sequenz vor dem
Sprung zuriickkehrt und erst dann weiterlauft, wenn Sie Thren Finger von den Schritt-Tasten 1-16 nehmen. Diese Einstellung
nehmen Sie in den globalen Parametern vor.

Aktivschritt-Modus: FUNC-Taste + P>-Taste (PLAY)

Jeder Schritt der momentan geladenen Sequenz kann ein- bzw. ausgeschaltet werden. Ausgeschaltete Schritte sind deaktiviert
und werden wéhrend der Wiedergabe und Aufzeichnung tibersprungen. Driicken Sie bei gedriickte FUNC-Taste die P-Taste
(ACTIVE STEP), um in den Aktivschritt-Modus zu gelangen. Wenn Sie eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16 driicken, wird
der entsprechende Schritt ein- bzw. ausgeschaltet. Die Tasten fiir die eingeschalteten Schritte leuchten auf. Nachdem Sie die
Einstellungen beendet haben, driicken Sie die FUNC-Taste, um den Aktivschritt-Modus zu verlassen.

1 2 3 4 5 6 7 8 8§ 10 11 12 13 14 15 16
(lon ) (Con [ oF ) (o ] o+ ) [on ) Con ] oF ) (on ] [on ) oFr ] [fon ) oFF ) [on ] [fon ) oF¥ ]
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Den Aktivschritt-Modus zuriicksetzen: FUNC-Taste + Schritt-Taste 14
Die Einstellungen fiir den Aktivschritt-Modus werden auf die Standardwerte zuriickgesetzt (alle Schritte sind eingeschaltet).

Riickwartswiedergabe-Modus: FUNC-Taste + PART <-Taste

Sie konnen fiir jeden Part die Riickwértswiedergabefunktion aktivieren und deaktivieren. Ist diese Funktion aktiviert, wird
das Sample des entsprechenden Parts riickwiérts wiedergegeben. Halten Sie die FUNC-Taste und die PART <-Taste gedriickt
und driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um die Riickwartswiedergabefunktion zu aktivieren oder deaktivieren.

Hall ein/aus: FUNC-Taste + PART >-Taste

Hiermit schalten Sie den Hall ein und aus. Mit dem REVERB MIX-Regler kénnen Sie die Tiefe (Intensitat) des Halleffekts
fiir diejenigen Parts einstellen, bei denen der Hall aktiviert ist. Halten Sie die FUNC-Taste und die PART >-Taste gedriickt
und driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um die Riickwartswiedergabefunktion zu aktivieren oder deaktivieren.

STEP REC (Schritt-Aufzeichnung): FUNC-Taste + @®-Taste (REC)

In diesem Modus kénnen Sie einen Pattern fiir jeden Schritt eingeben. Driicken Sie bei gedriickte FUNC-Taste die @-Taste
(REC), um in den Schritt-Aufzeichnungs-Modus zu wechseln (die LED unter dem ersten Schritt blinkt). Driicken Sie die
Taste fiir den Part, der mit dem Schritt wiedergegeben werden soll, um diesen Part aufzuzeichnen. Gehen Sie danach zum
ndchsten Schritt iiber. Um mehrere Parts mit einem einzigen Schritt wiederzugeben, driicken Sie gleichzeitig die Tasten fiir
die Parts, die wiedergegeben werden sollen.

Folgende Operationen kénnen durchgefiihrt werden, wenn keine Wiedergabe erfolgt.

® PART >-Taste: Driicken Sie diesen Tasten, um die Sequenz wiederzugegeben, die aufgezeichnet wird. Danach wird zum
néchsten Schritt gewechselt. (Wenn Sie die P-Taste (PLAY) driicken, wird dieselbe Operation durchgefiihrt.)

® PART <-Taste: Driicken Sie diesen Tasten driicken, um die Sequenz wiederzugegeben, die aufgezeichnet wird. Danach
wird zum vorherigen Schritt gewechselt.

* @-Taste (REC): Driicken Sie diesen Tasten, um den Schritt zu 16schen, der aufgezeichnet wird. Danach wird zum néchsten
Schritt gewechselt.

* FUNC-Taste: Driicken Sie diesen Tasten, um den Schritt-Aufzeichnungs-Modus zu verlassen.

\.
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volca sample Manual del usuario 2/2 shurLe e o oo g onphanetocals | [ Pustouse . , Especificacion de ajustes de funcion con el boton FUNC
Introduccion SeIeFtor SAMPLE ; mientras que si lo eira hacia la derecha serd més vivo, ! ' Permx?e la conexion a un ordenador para controlar los sonidos del volca sample, asi como para leer y Los ajustes para las diversas funciones se pueden especificar manteniendo pulsado el botén FUNC y pulsando otro botén.
Gracias por comprar el secuenciador de muestras digital Korg volca sample. El volca sample es un secuenciador | Permite seleccionar la muestra. El nimero de la q 6 ' AMP escribir datos de muestras. El boton FUNC permanecera iluminado mientras se especifica un ajuste.
de ritmos con una fuente de sonido digital. Ademas de conservar los modos de paso activo y paso de muestra seleccionada aparece en la pantalla. PITCH Mando LEVEL NOTA: Utilice la aplicacion dedicada para transferir muestras y otros datos a/desde el puerto USB. Seleccion d - botén EUNC + b d del1al10
salto que se hiciflzron populares con el‘volca beats, el VOIF% sz}mple ahora 'mcluyg ,funciorlles que han s'%crlo Mando START POINT Mando SPEED Este mando permite ajustar el nivel de reproduccion. Para mas informacion, consulte el S'itiO web de Korg (h't‘t,p://www4korg4c0m/)< Seesgzgg)?m 1: ;;tae.‘?far;:r.te g:l:a:iona da s:puztigggiar.e pasodella
potablemente mejoradas, como };’as funciones de reprodurccmn irregular '(Feproduccmn pgraal/reprod}ucqgn Este mando permite ajustar el punto inicial para la Este mando permite ajustar la velocidad de A& Flvolca sample no puede funcionar con alimentacién por USB.
inversa de muestras), una funcioén de cadenay otras mas. Ahora también se puede utilizar una aplicacion reproduccion de la muestra. Ajuste el punto inicial reproduccion del sonido PCM. Mantenga pulsado el Mando PAN L L, Jack MIDIIN Modo de solo de parte: boton FUNC + boton MUTE
de smartphone o de ordenador para transferir nuevos datos de muestras. en el intervalo del 0% al 90% de la longitud total botén FUNC mientras gira este mando para cambiar Este mando permite ajustar la panoramizacion. . N . Permite especificar una parte como un solo. Cuando los botones estan pulsados y se iluminan, el volca sample esté en modo

&l . . En este jack puede conectar un dispositivo MIDI externo para controlar el generador de sonido del volca sample. de solo d Pul botdn d 1v10 lenciar todas las demd
P N dg la mues'tra. Mantenga pulsado el boton FUNC la velocidad en unidades de notas. Mando ATTACK ‘ ' e solo de parte. Pulse un botén de paso entre 1y 10 para silenciar todas las demas partes.
Botén O (encendido) mientras gira este mando para cambiar el tiempo  pandg EG INT Este mando permite ajustar el tiempo de ataque Jack IN-SYNC-OUT (SYNCIIN, SYNC OUT) . ) Modo de ajustes de bucle: boton FUNC + botén de paso 11
. . ) . . . de retardo del comienzo de la muestra. o . para el EG de AMP. Utilice estos jacks con el cable incluido para conectar el volca sample a otro equipo, como por ejemplo - . . . - [
Este conmutador permite activar o desactivar el equipo. Para activar el equipo, mantenga pulsado el Este mando permite ajustar la profundidad O ) . p . ; La funcién de reproduccion en bucle se puede activar/desactivar para cada parte. Cuando la reproduccion en bucle esta
. - . . otro dispositivo volca o un monotribe, y sincronicelos.El jack SYNC OUT envia un pulso de 5V y 15 ms . " . . .
conmutador durante un segundo aproximadamente. Mando LENGTH (intensidad) del efecto del EG de PITCH en el intervalo Mando DECAY N R [ . . .. . activada, la muestra para esa parte se reproducira en un bucle continuo. Con el botén FUNC y el botén de paso 11 pulsados,
L . de —100% a +100% o . al principio de cada paso. Si el jack SYNC IN esta conectado, se ignorara el reloj interno y el secuenciador 1 botén d tre 1v 10 ificar el aiust
Desactivacién automatica . o ) ) ) Este inando permite a]udstar lz‘lor;gituld d.et l; cbha o Este mando permite ajustar el tiempo de retardo del volca sample continuara realizando sus pasos segun los pulsos que reciba este jack. Puede utilizar este puise un boton de paso entre 1y 10 para especificar €1 ajuste.
Elsistema volca sample dispone de una funcién de desactivacion automatica. Esta funcién desactiva el volca sample mmuestra que se va a reprodudir. Ajuste 1a ‘ongitu Mando ATTACK para el EG de AMP. jack para sincronizar los pasos del volca sample con los pulsos enviados desde el jack SYNC OUT de un Activacion/desactivacion de secuencia de movimiento: boton FUNC + botén de paso 12
autométicamente una vez transcurridas unas cuatro horas desde el tltimo sonido generado. Silo desea, puede en el mterya}o ?el 116 alA 1(2;) c/{w (%e la longitud de Este mando permite ajustar el tiempo de ataque para monotribe, o bien la salida de audio de otro secuenciador analégico o un DAW. Permite activar o desactivar la secuenciacion de movimiento. Esta funcion graba ajustes realizados en los mandos mientras
desactivar la funcion de desactivacion automatica. (Consulte Especificacion de ajustes de parmetros globales) muestra or;gma -La ;ngltufu ela nliue?tr aque se el EG de PITCH. - NOTA: Se pueden transferir datos de muestras conectando un dispositivo de audio, como por ejemplo un se est4 grabando una secuencia. Una vez que la secuencia haya realizado un ciclo completo desde el paso en el que se utilizé
Jack DC 9V &-C-& ::leaccrieof:;d:;;[it&:;nz% ST];\C;;F P(;II\(I); ajustes Mando DECAY smartphone, al jack SYNC IN. Para mas informacion, consulte el sitio web de Korg (http://www.korg.com/). un mando, esta funcion se desactivard automaticamente. Los mandos que se ajusten durante la grabacion parpadearan.
Conecte el adaptador de CA opcional aqui. Este mando permite ajustar el tiempo de retardo Jack Q) (para auriculares) Eliminacién de una secuencia de movimiento: botén FUNC + botén de paso 13
o . - . Mando HI CUT 1 C icul ini ¢ {.si da, el sonid itir desde el Todos los ajustes de mandos grabados se borrara
A& Utilice tnicamente el adaptador de CA especificado. Si utiliza cualquier otro adaptador de CA Este mando permite ajustar la frecuencia de corte. para el EG de PITCH. onecte sus auriculares (miniconector estéreo) aqui. Si no se conecta nada, el sonido se emitiré desde el odos los ajustes de mandos grabados se borraran. ) o .
distinto al modelo indicado podria provocar un funcionamiento incorrecto. \_ altavoz interno. J NOTA: Los mandos transparentes que no sean el mando TEMPO se grabaran con la secuenciacion de movimiento.
Indicador del nivel de las pilas \\ ’[ Eliminacion del patrén de secuencia para una parte: botén FUNC + botén de paso 15
Cuando se enciende el volca sample, los LED situados debajo de los botones de pasos indican la cantidad de carga O DEWOCD UsB MIDI IN IN-SYNG 0UT e N Se elimina el patrén de secuencia para la parte seleccionada actualmente.
que queda en las pilz/as‘ Si todos los LED se iluminan, las pilas estin completamente cargadas. Cuantos menos LED se © < Mando TEMPO Eliminacién de la secuencia: botén FUNC + botén de paso 16
iluminen, menor serd la carga de las pilas. @ (=) (X2 Este mando ajusta el tempo del secuenciador. La secuencia actual se elimina.
A& Siha conectado un adaptador de CA, no se indicara correctamente el nivel de pila restante. 1 volca Sample = L Mando SWING Modo de paso de salto: botén FUNC + botén STEP MODE
NOTA: Se pueden utilizar pilas alcalinas o de niquel-metal hidruro. Para que el nivel de carga que queda en las Konﬁ DIGITAL SAMPLE SEQUENCER Este mando permite desplazar pasos impares un maximo del 75% hacia atras. Mantenga pulsado el boton FUNC mientras gira El volca sample accede al modo de paso de salto.
pilas se detecte y se indique correctamente, es necesario especificar el tipo de pilas utilizadas en los pardmetros ANALOGUE ISOLATOR SAMPLE  START POINTN LENGTH TEMPO SWING  REVERBMIX _ VOLUME este mando para desplazar los pasos en sentido opuesto. Al pulsar un botén de paso entre 1y 16 mientras se reproduce una secuencia, se salta inmediatamente a ese paso.
globales del volca sample. BASS TREBLE Mando REVERB MIX Al pulsar un botén de paso entre 1y 16 con la secuencia detenida (el botén se iluminara), la reproduccion se inicia
g?\"]l;:; ?iiedgfan}tje gl u,s,z tdEl ,\,zoég? san}]ple la car%'a de las pilas1 ste sitlﬁa e]rn un nivlel bajo, apar?ceié en,? pantaila @ @ SAMPLE @ ‘ ‘ . ‘ ]j:st.e mando permiFe a,justar el'balance~efecto/seco de la ‘r'everberacién 'Si este mando se gira completamente ha;ia lz? der.echa, ;ecs)fli'eA f’-lsje p;so. fl}ljllse el l?otor:.FUNC par; sa}lr jdl modo ded paso lde; salt;)t. - 1 N
pilas bajas: “bt.Lo”. Si las pilas se gastan por completo, el volca sample se apagara automaticamente. SPEED £G INT ATTACK < PMT WUTE {inicamente se enviara a la salida la sefial de reverberacion de efecto. Si este mando se gira completamente hacia la izquierda, : Puede establecer si continuar reproduciendo los pasos después de saltar o si volver a la secuencia anterior al salto
NOTA: No se puede detener el aviso de pila baja; no obstante, podré seguir utilizando el volca sample hasta que @ @ @ REVERSE REVERB S0LO [_FUNC unicamente se enviard a la salida la sefial de seco original. ¥ luego reproducir al levantar el dedo de los botones de paso 1-16. Este ajuste se hace en los pardmetros globales.
se hayan agotado las pilas completamente. PITCH @‘ @‘ ‘@ [ Mando VOLUME Modo de paso activo: botén FUNC + botén P (PLAY)
LEVEL PAN ATTACK MEMORY  STEP MODE ° Este mando ajusta el volumen de salida. Cada paso de la secuencia cargada actualmente se puede activar/desactivar. Los pasos desactivados se omitiran
- - durante la reproduccién y la grabacion.
ANALOGUE ISOLATOR (AISLADOR ANALOGICO) Mando TREBLE = @ @ AmP @ @‘ @‘ ‘@ ‘@ B‘?‘P“es PART <y > . . Con el botén FUNC pulsado, pulse el boton P (ACTIVE STEP) para acceder al modo de paso activo. Al pulsar un
Cambia los niveles de los intervalos de salida bajo y alto. Este mando ajusta el nivel del intervalo alto entre —ee STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS WRITE STEPJUMP  ACTIVESTEP  STEP REC Utilice estos botones, por ejemplo, al seleccionar una parte. botén de paso entre 1y 16 se activa/desactiva cada paso. El botdn para los pasos que se han activado se iluminard.
Mando BASS dBy +6 dB. Botén STEP MODE Cuando haya terminado de especificar los ajustes, pulse el boton FUNC para salir del modo de paso activo.
Este mando ajusta el nivel del intervalo bajo entre — Pantalla — Este boton cambia la funcién de los botones de paso 1 a 16. Al pulsar este boton se cambiara la funcion.
dBy +6 dB. Permite visualizar los valores seleccionados utilizando Botén MUTE 12 3 4 5 5 1 8 8 W 11 13 M 151
\ los mandos y botones. M M ] Este boton silencia una parte. Pulse este botén para acceder al modo de silenciamiento de partes (con el botén iluminado). Con (o] Con){ o onT){crr onT o] ore) (o] onT orr o] ore Jlow] (o] orr]
o um" SE T los botones de paso 1 a 10, especifique el ajuste de silenciamiento para cada parte. ‘\E "
(Botones de paso1al16 L g g & § &= ""’"" ""’°" g “m"" "8’ i Cancelacion del silenciamiento de todas las partes (botén MUTE + botén de paso 16) r>| N |-|
Funcionan como botones de disparo de partes y como botones de paso para el secuenciador. Pulse el botén STEP \ Con el botén MUTE pulsado, pulse el botén de paso 16 para cancelar el silenciamiento de todas las partes.
MODE para cambiar la funcién, 1 2 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 Botén FUNC (funcidén)
A& Para grupos exclusivos como charles abiertos/cerrados, las partes solo se reproduciran de una en una. ’ El ajuste para las diversas funciones se puede especificar manteniendo pulsado el })otén FUNCy pulsando otro botén. El botén Reaj}lSte del modo de paso acltivo: boté/n FUNC + botén de paso 14 '
Modo de interpretacion en directo (boton STEP MODE apagado) ~ N FUNC permanecera iluminado mientras se especifica un ajuste. Para ver informacion detallada sobre las funciones que se pueden Los ajustes para el modo de paso activo regresaran a sus valores por defecto (todos los pasos activados).
o . .. . . especificar con el boton FUNC, consulte “Especificacion de ajustes de funcion con el boton FUNC”. . : . < <
Pulse un botén de paso entre 1y 10 para reproducir la parte correspondiente en tiempo real. Si se esta grabando Espeaﬁcaf:lon de ajustes de_ parametros globales P . P : Iljllofdo .c!e ZJUSteS(;nversqs' botén FU?C ibofgn P?RT < d te. Cuando 1 duccion i 4
una secuencia, la interpretacion se graba en el paso cuantizado. 1. Con el botén FUNC pulsado, active el volca sample. Botén MEMORY L . . , . B a ur:jcmln € reproduccion Inversa s Pus € ac dlvz;r esactivar nga ca”: p,arISUNLgn ;)ba Fep;ZRl%cilonllnsersa ET a
De lo contrario, utilice estos botones junto con el botén FUNC para especificar ajustes para diversas funciones. 2.Pulse un botén de paso para especificar el ajuste para el parametro global. (Consulte la tabla.) El VOIC? sample dispone de ubicaciones de memoria para guardar 16 secuencias. Pulse el botén MEMORYY’ a continuaciory, pulse actl};/a & ; muestra par; esaoparte s reprg ucul'a de formainversa. Con el boton y el baton puisados, puise
L , . . ificar los ai Ise el botén @ (REC). Los ajust darén v el vol ) iniciard. Si un botén entre M1y M16 para cargar la secuencia guardada. Al pulsar el boton FUNC y el boton MEMORY, y después pulsar un un botén de paso entre 1y 10 para especificar el ajuste.
Modo de edicién de paso (botén STEP MODE encendido) 3. Cue?ndo haya termm.ado de especificar los ajustes, pulse el botén @ (REC). Los ajustes se guardaran y el volca sample se reiniciara. Si botén entre M1 y M16, s¢ guardard la secuencia actual en la memoria. Activacién/d ivacion d b i6n: botén FUNC + botén PART
Los botones funcionaran como botones de paso para el secuenciador. Al pulsar un botén se activa o desactiva el decide cancelar los ajustes, pulse el boton P (PLAY). . ! CtIYaCIon esad!vacllon e re"?!’ eraflonl' oton +boton h >l X . i )
los botones de paso a la vez que se utilizan los mandos compatibles con la grabacion de movimiento, se pueden Botén  |Parémetro uminado apagado Esta funcion enlaza varias secuencias guardadas. Para especificar la serie de secuencias que desee reproducir, mantenga pulsado p ’ 1% foarel o - y p 7 P
editar los valores grabados con el paso para esa parte y se pueden grabar nuevos datos de movimiento. Estado Indicacién en pantalla |Estado Indicacion en pantalla el botén MEMORY y pulse los botones M1-M16 donde estén guardadas las secuencias. Las secuencias incluidas en la serie de paso entre 1y 10 para especificar el ajuste.
A& El secuenciador funciona de forma diferente durante el modo de reproduccion de cadena. Ver “Funcion de Paso1 | Funcién de desactivacion automatica | *Activado APon Desactivado APOF botones pulsados se reproducirdn consecutivamente. STEP REC (grabacion de paso): boton FUNC + botén @ (REC)
cadena”. — - - - - - — - - A& Las siguientes funciones no se pueden utilizar en el modo de reproduccion de cadena: Este es el modo para introducir un patrén para cada paso. Con el boton FUNC pulsado, pulse el botén @ (REC) para acceder
o Paso2 | Seleccion del tipo de bateria Baterias deniquel-hidruro metdlico | bt.nfl “Baterias alcalinas btAL Grabacion utilizando el botén @ (REC); operaciones que utilicen el boton FUNC + botones de paso, ajustes inversos al modo de grabacion de paso; el LED bajo el primer boton de paso parpadeard. Al pulsar el botén de la parte que se va a
p N Paso3 | Polaridad de salida de sincronizacién | Bajada So.Lo *Subida So.HI J reproducir con el paso se grabara la parte; a continuacion, avance al siguiente paso. Para reproducir varias partes con un
Especificaciones - - — - P Botén P> (PLAY) unico paso, pulse simultaneamente los botones de las partes que se van a reproducir.
® Tedlado: controlador Multi-touch ® G 4 4 ido: fuentes d ido PCM (mdximo de 8 not Paso4 | Polaridad de entrada de sincronizacién | Bajada SLLo Subida SLHI Pu1§e este boton para reproducir la secuencia. El botén P (PLAY) estara iluminado durante la reproduccion. Si se pulsa este Se pueden realizar las operaciones siguientes, excepto durante la reproduccion.
. elc ,a O controd or‘ . v oue . eneray (?res ¢ somdo: }J.en e ae sc:nl 0 .(I?aleO 3 ¢ © nowas Paso5 | Ajustes de intervalo de tempo Completo (10...600) tPFL “Reducido (56..240) tPar botdn de nuevo, se detiene la reproduccion. * Boton PART >: al pulsar este boton se reproduce la secuencia que se esta grabando, y después se contintia con el siguiente
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mm), ]_aCk USB (mlcro—B),. ]?Ck SYNC IN (jack mini phong monaure?l de 3,5 mm, ljllVel mavxllmo d'e entradja de 07 | Momeate breve RXMIDI *Activado Ston Desactivado St.oF Las secuencias se pueden grabar. Pulse el boton @ (REC) con la reproduccion parada para acceder al modo preparado para + Botén PART <: al pulsar este boton se reproduce la secuencia que se esté grabando, y despuds se regresa al paso anterior
20 V), jack SYNC QUT (m{nllaCk mono;?ural de 03,5 mm, nivel de salida de 5 V) . Alimentacion: 6 pilas acha'hnas - J — - - - grabar (el botén parpadeara), y pulse el botén P (PLAY) para iniciar la grabacién (el botén se iluminara). La interpretacion se ) '_ ) o ] e o o ’
AA/LR6 AA 0 6 pilas de niquel-metal hidruro AA, adaptador de CA (CC 9V opcional &-@<) @ Duracion de Paso g | Sincronizacion de unidad de entrada/ | 1, por paso StpP1 *Una vez cada 2 pasos | StpP2 grabara con los botones de paso 1 a 16. Al pulsar el botén @ (REC) durante la reproduccién comenzara la grabacién desde el * Boton @ (REC): al pulsar este boton se elimina el paso actual que se esta grabando, y después se contintia con el siguiente paso.
las pilas: aproximadamente 10 horas (si se utilizan pilas alcalinas) ® Dimensiones (an. x pro. x al.): 193x115x45 mm salida i i punto en el que se haya pulsado el boton. * Boton FUNC: al pulsar este botén se sale del modo de grabacion de paso.
@ Peso: 372 g (sin incluir pilas) ® Elementos incluidos: 6 pilas alcalinas AA, cable de sincro., Manual del usuario Paso 9 | Ajustedelaaccional soltar el paso desalto | *Volver a paso anterior al salto | REtn Continuar después del salto | Cont Secuenciacion de movimiento
® Accesorios (se venden por separado): adaptador de CA (CC9V &€ Paso 10 | Ajustes de canal MIDI *Canal tinico CH.01.CH.16 | *Multicanal Mult Esta funcién graba ajustes realizados en los mandos mientras se estd grabando una secuencia. Una vez que la secuencia haya
\ J realizado un ciclo completo desde el paso en el que se utilizé un mando, esta funcion se desactivara automaticamente. Los mandos
*: Factory default setting ~ **: Cuando utilice el ajuste de canal tinico, seleccione el canal mediante el codificador de muestras. que se ajusten durante la grabacion parpadeara'n.
\. J \ J
- ( ) ( ) 4
volca samplef] = F 2/2 SAMPLE HI CUT Fedll DECAY 4R USB 00 {FF FUNC IR5HIEEINELIRE
f’éj{l\ SAMPLE ‘ﬂ‘;?x%% W}JA’F:%HTLHJTY%UJ:WE i) A Tig e i e IZ/J;J:%H&E PIVTC?H EG H‘J«)du%ﬂ% |Eﬂo i - t‘ﬂi VEEuJ@ﬁ%?UﬂﬁH‘LU}?%U .‘:40102;1L SélHlpAlC E"J ﬁlﬁv#‘lﬁﬁl*”'zj)\ﬁﬁiﬁlﬁc e FUNC 436110 RN 2 O At 22400, T LA S & R I RS AR 8, S8 1R BN FUNC }ﬂ’fﬂ%é}ﬁﬂe
R T T e T L i 22 S KL BREAS IR 5 S AR AT, Tl A FRZ e 56 A4 B4, AR BCRBER . EE WA RN R USB o F N/ AR A R
I Korg volca sample 37 RAEHF 8. volea sample 3T SRS o, AERH T %% B TIEFEA . AR5 4 B . e VEIEVARSHN . e o EIERERSY . FUNC %80 + SitdgsE 1 £ 10
N s T - e GBI AR A W F Ve, iU Korg MukChttp://www. korg. com/). pri e £ Wtk
MKIL-E BB RN, Volea Beats DUEAEAMMMHNE, PIULFIBRIRECIE | L. AVP % volcn samle THL USH AL, g T
U/ UHOREAO B Chain SHAESE . SEBLEIE LA A RET-HL PC. NIRRT R M0 O BEAH START POINT #éh PITCH LEVEL fedH : P BT LI
RHITTR BRI . Tt SPEED AEER AT B WD IN B HAMBER : FUNC HR50 + WTE $240
( . KRG 00 % o0 MIERE LN POl SERERIGEL B pay e AT AR LR AN MIDT %45 k4] volea sample FRIFS KL m?gmﬂﬁ% AR BRI LTSS %, Volca sample HEATBAMZERIR. % 1 & 10 PHUTEDEEA AT #5 P 5
(Y (i) Ao BEECHEIEN 3 R FNC BHLOT SEUOEHLIRINR T PUNC BT IN - SYNG - OUT (SYNC IN.SYNG OUT)4&7L s
VTFXTTAT T/ K I X, SRR TF e Ky — T B T LRI ] FHF T A‘T oK e ’ (LIRS IX SRS Volea sample MERERILBE A, BIMILM Volea Bifralivnidh, JHHE TEIMEERER : FUNC $2H + kg 11
I LENGTH 347 EG INT 50 , ‘ RS BB AHTIT/ SRS RO . TRV, A IREAK IR, 1 F FUNC HHLR1 DAL 11 B, B 1 %
EaxARE o O I b, Tt s o i PR AP EG B, OGO LT b B 15 e 5 1 B, USERE T SINC 1N L, T s ST AT KRS R SRR, AR BeHUM L 11 B, %
volea sample SUAT FIEhXMILIRIITIRE . BINRERTZE volea sample LICHRASIHZ AN KLIIIA NI ZHRABERBHOEAKE, TGN  SRATHE PITCH BG ARBIRL . SO 1 ZRNFHRETE.
eo BLAJHE T A1 e o i WO REY S 100% % DECAY HEsH kY, JEH volca sample 5 FF#SHEARHE i N BUMCAT AL 0k 4 42 SR ACHCAD 1 o 45mT LU B AL . .
F BN PFIR. T 2, 50T WU F1 20 X PAHIAIRE . (B “Hie R B ) e I BRI I 00 00 i . EFHFFIF/% . FUNC 25 + St 12
g y . AR AR f 3 AR IR B R
DC 9V &c® HETL SR L JE IR ATTACK il VAEHIELEL AP EG KRR AT DU AR ILAE volea sample B3 5 A RS SRR FF48Ek DAV () SYNC OUT 4H7Lthéf 4T/ E A,
WA T A T P A E PITCH EG (M2 &1 1. H PRk b AT I 20 BESRERTAESR I PPN, ISR BERLEEAT () PR AR R o 2 P N DA PR )22 HE T 0 56 AN SR DD fHE 2% 11 8 -
EE L ETRUEEREA CBI BTN BB SINC IN 4L, LMSRAEMREASAR . 4 0 EE, Vi Korg E S DA T VR A 1) e R DR A o
A& DU TR A TG B A« 0 $ e 845 2 AMPAT A AS G FL A #0230 45 b \_ WukiChttp: //www. korg. com/)s ﬂﬂ”[’@iﬁ]%ﬁ . FUNC *f‘tlf_ﬂ + '}fi&%—f{fﬂ 13
P ol suple . SHBATE LD SREBIRAAE. W8 1D K, LHAEEEH \ .[ , NN iﬂ ) TLM@ T T T a— DT RITEEL M AP B
S )7 " RNIAZN HER L 5D R, 1RSSR AR PRARA L) G, A 47 AT w2 pa TRNDO FEA S AN g
s B el LHD S A o © wwese W wn wew L SA AT | EE iR HeHL SN R A TR iR
o ‘ . TFRSEERS B F TR . FUNC 3248 + SitiRHE 15
& I AERL A A R A O = (@ . . . - - \ | RS 755 R A+ Stk
ST LUAE B b sk R i O T IERR SR R R AR (K, (R IR AU vol K— | | N TENPO et R
R i PR ) ol PN LR LR TE AT volca volca sample o L s e 1 .
sanple W2BHIE(T B WALEAL volca sanple MBI, WL 23T BoRpF IR KORG Y2c32ame:s.. e ﬂéﬁ T AR 1% MIFRFS: FUNC %30 + SR 16
“bt. Lo”sR A H . Wbty kg AFER W volea sample & [1ZEH. ANALOGUE ISOLATOR SAMPLE  START POINT W LENGTH TENPO  SWING  REVERBMIX  VOLUME SWING 7EtH P IHN R -
HE R LR, (LR, T volea sanple, HLA RO EAER, ) BASS L Q@ @..@ ‘ ‘ ‘ ‘ GHEHLIT PR AR 5% MM S ROV BERHEALRORIR AL T FUNC LT S s BRER S 1HAES; FUNC 35 + STEP MODE 3%4H
> SPEED EG INT ATTACK < PMRT > MUTE REVERB MIX 75l Volea sample HEABEERS I
e REVERSE REVERB S0L0 [ FUNC ] VLT T TR M (A o e S R A U, R AR S R IE At o 1R 5 A hE ) Ak FUNC 424110 IRIRT, #% STEP MODE %% (STEP JUMP) WHEABEEE IR, 0T FIMII, 4% 1 3] 16 ZIMb it i 7
ANALOGUE 1SOLATOR TREBLE 748 ® @..@ - _] _]‘ SIS, S B TR 5 S % S I, I B 1 5 16 LSIEHCEISD ARV % Foc rm@mmww
ST LA S A S AT BE -0 dB 55 46 dB REIH AT LEVEL PAN ATTACK MEMORY  STEP MODE VOLUME 5 B BB E, IERATEERITARETT 1 5 16 DHE AN TEBRRR S SRR MO, SR TERRIR 2 ATR 35, R0 TR
. . ® @, @ T S
BASS A _ e - . @ @\ S ACTIVE STEP #85%: FUNC 4241 + ] (PLAY) 34
VIRHATEE - dB 5 +6 &b IGEMAMRE BN STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS WRITE STEPJUMP  ACTIVESTEP  STEP REC PART < 1 > #2488 - Tuo T # - ) = ) )
. R AL A AV L AR 1 PNy — S CLNE G A BT TR . WP, A 2 TR, MBI R
\. ———————— . Al FUNC #H RIS, 4% (] #28 (ACTIVE STEP) Wk ACTIVE STEP #x.4% 1 3| 16 2[R PdHEH v 4TI/ KA
) . STEP WODE i CATTFG TN R LS. SEBEER, B FUNC SCHLATIRH ACTIVE STEP it
st ARG 1 B 16 ILhhE, fHE R R IR —
J/L_*E%ﬂ 1 é” 16 %I 1“% 1N:|€ MUTE *,_‘%ﬂ 12 3 4 5 67 8§ W0 M 12 13 14 15 16
# [ ON Il ON Il OFFl ON "OFF Il ON l ON Il OFFI[ ON Il ON Il OFFl ON "OFF Il ON l ON Il OFFl
% AN B 3 X PART MOTION SEQ— N N . R o e
MR S AR ESHLRN T3 A5V RCEL 5 STEP MODE Sl T D)) i s ST T T T ML 2 P SN 7. el HL AT A A O T, FORHRHLIE ). Wit 1 51
A& XTI AR R IRFAT IR AR 4R, — ORIz — 0 10, AT LM AN R 10 23 (R 2 e e e e e
- i 4 5 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 \ R BT R A CNOTE 26T + BHERESE 16) g 0 o G
PFAEEE(STEP MODE $Z4HIB ) J AT MUTE 5L, B e el 16 TG XA 7 SR 4 10
e 1R 10 2FUP DAL TS BB SIS GBS FA, SRR B 025 i o R EF active step 3k FUNC 18401 + SiHe 14
ﬁ,}ﬁll SEAN XS S FUNC e — Rl 5 A FH T LAAR S % R DD RERA R (" P \ FUNC (Thgg) 1= ) R . B s
RIS (STEP NODE #HS42) REZREH e FUNC BN 455536, T D RSN I SR, FUNC Bl seie active step RANRERRINBNEBRFESE)
o N D v . L e v g 24E FU 210 (1 ] i e X FUNC & BT e Thie i R FUNC $%4H45 & DhRE e &7 A=t C . % %
o LA T35 T BB, AR HL T PO M 2. CRGE R 2 ok L% FUNC SRHLAIFIT, $TIF i GES jﬁ AFTHRENRERITER, W2 L FUNC Seilife e i it ii\@wfaﬁih FUNG ##{Eﬂ:r PART < gl
AR, TR HEREE SRR B 5 ML, 0 A Rl A 50 T Wi, 3¢ L st 2. BAERS UL R SRS (B MENORY  $34 ;J oA f%? ﬂ/ﬁlﬂfxﬁfgﬁf} fig. 19FR @ﬁ‘fﬁéﬁﬁﬂﬁgﬂ%*m&WWO
\ , ' AT, TTBIAERE 16 TR Hi VENORY 3341, SAJ5 4% W1 FI M16 2 A 0{E s 4 FUNC $54HLR0 PART < S, 45 1 % 10 2 I e e i
FitiE S 3. SRR B (@] (REC) Bl WEMWAR, volca sawple TR . MRMIGEEUNH, il (0] (PLAY) 4L ol sonple ML EI G DL 16 I, OON il s ELAG Lm SR e PO B 10 SRR
RAFIT . g EM > AJedg M ! LR ILE I N . ) =
A& LRI O, & A A A AN . 152 0 Chain g =8 B AR Tﬂ%ﬁfﬂ#ﬁﬁﬁvﬁ’ﬁ;}ﬁ% " JEMFF/3K : FUNC 3%=%H + PART > 1%
\ J sl 28 T R . - N . T F/ SR A H] REVERB MIX T B 158 C 4T FFIR 0 73 PR RCR SR IR B
) § s ERRIED e ERRET CHAIN Tk HE T FUNC 61 PART > B, 4 1 % 10 Z IRk i
Sift PN A AP. i AP. oF REREREHE 2 AMRAF IS 7 o B AR SR Y T, %41 MEM S A R 4
% iL 1 ﬁﬁﬂf\ﬁj e *C AP. on SRS AP. of ”/]ggﬂﬁi&zi%g%iﬂ;::;;}igast@ V\fﬂ%ﬁﬁ%ﬂ?;f&ﬁgk VAL MEMORY 4% 413 4% 15 5 PP A7 A 0 STEP REC(E#REID(FUNC 3%%A + [@] (REC) *ﬁt(f.ﬂ)
' Sth KT Y BT ) i 3 ‘ ‘ / / o i g =T R IES o N . N o . .
WG DR B R . POL RIS 8 AR, PR, SRR e e e ot of T AL & R R L F T, BORFIT A ABER OB Belt FUNC HHLIOFING, 45 (@] (REC) WAlAME AL MAINEA o 55— il Rt LED
Q CHHD HHALC03. 5mm LA RAREHLAL), USBHEAL(micro-B), SYNC IN ##ifL(03. 5mm i kAR EEHLIAL St 3 | R btk nl% So. Lo Tt So. HI HH REC [@] Hedllair  AFH FUNC + SBbbedl it i PR T B A2 IR TP 3343 R 5 TR LA T s 1% V?H’ o RGBT — ik, EﬁrﬁﬁtﬂAilﬁfﬁ%ﬁk%’\FW%
20V S RHIAFET), SINC OUT HifLHEE Co3. Smm TR AREEHUAFL, 5V fiveira ) M AL . AA/LRG i itk 4 | AR [l SI.Lo Tt SLHI - O3, ST AR 2RI 80 IRt R (4541 o
Pl X6 B AN HREIE X6, DC OV AGEREHO-C0) M HilAifr: K104/ NG v T —— T — o o (] (PLAY) 325R e WSROI 2 A0, ] LT L T
B K K.x BExiE): 193X 115245 mn B 372 gCREHIE) B [UZWJE’D AN AN TR, [F P, i-# - M‘Tm‘u]‘*w :;U - C[‘ - — . : I e }ﬁﬁﬁlf‘ﬁﬂo [>] (PLAY) MR RSO Sk o T DA T 4o 1 3 CPART > BEH « B RHI T BRI, RS AT T A (SR ] (PLAY) BB fEF FE)
g NRART Hb . In
JUP T BOHECHED: ACERLE(C 9V ©-66) ot ‘ (@] (REC) #2%H ) - o PART < il Bt T LU 6 B3, MIBIE % | — A
L ) i 7 | MIDI RX ShortMessage *JF St.on %* St. of AL T LSR5 o A IRE TG Rec RIS A CRRAE INIR), K5 [» ] o (@] (REC) Bl : et iiettl oy LUMIER IF 70 B 35 0, IR Sk s /\Jj;ﬁ
B8 | FSHA/i T AR StpP. 1 KA Stob. 2 (PLAY) HHLAT TP IR S ) A B IROP IR 1 B 16 FOUCE AN AR % (@] ]+ oL AT AR IEAES W VRAELE T
(REC)  $22 1144 M J22 T 4L PR G 4l * FUNC 42 FRUEALHLRER PRI
Bt 9 | BUBkIR AR HEBREL R | RE HLEE | Cont - ; e ;
— — - — ‘ s ) N
i 10 | MIDT S E oI CH.01-CH.16 | *Zillid Mult SELRE AT b PR, AR e B AT A S o 35 AN L DR T L 2 HE T 08 5 AN A
s ) BOABCE I RERE 2 11 U -
s W SLLE ORI, AR A R 33 Tl TP T 8 2 ) LR AV AR o
\. J \. J
B B e \ [ \ N _ A
volca sampleMUREAE 2/2 SAMPLE HI CUT/7 AMP USBEF volca sample FUNC/K% > TOHEEDERE
~ S Sy S -— P B E D ° C \ ) 7 =: P ~ . .
1vh05ovaY S Lty Phsi o Beom iy s VT s oo 5 CAHUCulca sampleDEREIYO-VLED, UYTN - FIBEDBEMS | | FUNGRSVERUANERZY I ~ 16GEDRS Y ERS T 0T, SESEBRIERES 5L ENTEET. HEPE
Z D=0 J)LY DIGITAL SAMPLE SEQUENCER volca sampleZ5EWV EFWZERL T R ECHDHEDT i)/(—b*)jijb’;llf‘i_é}li@” FEBEBHBDET, E ° o . ° . . e o FUNCRYYDRB U EREICIHUCRTY T - R YD TICHHLEDD'RUTUK T o
2LET. volca sampleld FIP IS REFRUEURAL - Y= Y'Y —TF, volca beats CFEoie PoT17 - ATy 7 i ° PAN/J NOTE: U§Bm¥b‘bﬁ¥7)b'7_97353@%%@7?"(3\gﬁﬁ®27U7_73/§@ﬁ%§a° . . ot = e
TOATYT - IV TBEDREEZOEREIC, B T LOBSORELE EES S EEANAE DT I Vit | START POINT/J PITCH JEBRELET PV —ISYDAFHEPRNBIZONTIE WY - R—LX= (http://www.korg.com/) NN—hDER: FUNCRIY+25T1 ~ 10K5Y
BEHIBRE BENBICALLCVET, FE A4V PPCOF IV —YavERRLTHERYY L - F—5% | UV TLEEOmBHELRELET. ¥  SPEED/T ATTACK/T e AN ShEERUET o BIRUI/ (NI 1y ORISR EBOET o
EATHIENTRETT, YITNDEEDRSICHULTO ~ 90%DH PCMOBERE—RERELET. FUNC AMP EGDTPov - 91 LEBRTELES A& volca sample[FUSBISEB TENES B DI EFTEFE Ao )K=k - VO » E=K: FUNCHEYV+MUTERSY
BTRETEEIT. FUNCIRSVZEBLRH 7ﬁ9)\\’i}$b7373\\5@§'<‘:\ J—h&8{ITD ° ° MIDI INtEF P o e 2 o =i ST P — 1 4 (N
= - . N=hDVOEEELFRT ., RYVEBLTRAILTVBRF/\—k - VO - E=RICBDERT, ATvT1 ~10RSY =BT &L i
- N\ | 50T YT BEREOERERSESR  EEHTERT, DECAY/J N . [PV, NS
O (@B KoY ETE=T, EG INT/Y AMP EGDT A5 - 51 LEBELED . SEBMIDIEES St L Cvolca sampleD&iR& I bO—)LLE T, D2/ —hDZ2—MREICRDE T,
BREESY FEFEAIICUET, 70T EE I BBPLEERCLET. LENGTH/J PITCH EGD 3 R D R & % —100% ~ IN-SYNC-OUT (SYNC IN. SYNC OUT) k¥ - e eeimie V—TREE—F: FUNCRIV+RF YIRS
F—=b+KO—-%2 BEIRIYYIIDRSERELRT, TD +100%DEE TRELET . 1@%@7;7)E€1§%btvo\ca Samplei:%@@z)volcay{—%\ monotr!be@t@f%\ﬁﬁ@gﬁb\ BI\—P DI —TBEDFY /FIERELE T —TEFVICTDEED/ DU Y TIHIL—TBELEI . FUNCREYY
- o PRV o = PN 7 - 0/~ 0 J B D#EZERASEEFT . SYNC OUTIHFIIRATYIDIEUSHICI5EMsD/ YL RAESV TEALET,. ERTV IRV EBLANS ATV T ~ 109V EBUTCERELET
volca samplelcld& — - )\ — - AORENBDET . A—h - )N1O— - FOElE FBDSORBHBUR | | TYTWORSICHLTHI% ~100%0E  ATTACKST SYNC INBFIC B B REBDRTYT - 2Oy I HEHAD. volca sampledy—br>H—[k 7Y SHONATY 7w HELET.
USSR BE BRI SR, A R g S s (| | oM sinanmy  PCH EGDPSYY 1 LERELET, ARSI RAIZHEUT Ay IHEBES . monotribeBDSYNC OUTHF PZDMOTF0Y | | E=—vay - Yy=5YROAV/47: FUNCRIV+AFYT12KSY
5 U o nEg. DECAY./ 7 =YY= DAWBEDT =747 - POMIDENENS/ UVRAICRAT v TZRIY D561 Y3y - V=T YRADAY/F T =3V - Y—T YA YTV AREPICRELZ/ TOBEERRLET . /IR
DCOVocomF PITCH EGDT A4 - 5 LEBELED, L&, ELERFYINSY— YAN—ETHE, COBBEISEBNICHERENET . REPFRELE/ IHR, -3y - v—7
FT¥3Y (BIF) DACPITY—EEGLET. BILBUEBEF A BIENATITB0ED, NOTE: SYNC INSFICAY—h D5 BEDA —FAARBERHEL TV TN - F—9 5T YAEBELTVS/ TDRALET
A& ACPITEI—Id FIBEDEDERALTZE W, BEUHNDACT I TS —%RRBUIZEE. BIEDR \ BIENTEXT, FH#MFIILY - R—LR—Y (http://www.korg.com/) ZZELTZE W, E—-Y3Y - Y=Y RAOUIR: FUNCIKYV+RFYT13KIY
5 Rt : , .
I\"Ji d?ﬁiig;_ \ [ : (t‘*/er;{) fj T350) EEGLET . BRUEZESE ABAE—H—DSEENEH e JORFEARLES.
yFYU— n \ | ANYRIRY (RFUA -2 T35 it o ERUZ « RERE—H—D5EEH . . -
BREANEESCAT YT - KoY D FOLEDCBOORBENERENETS . 2R TRARBENB 6 nwece L 2 SNEL e NOTE: TEMPOLSADBEED/ INE -3 - ¥ =T Y ADEHIK T
BRIONTRITT DRI BLBOXT o @ i . . . b 7| K=rDY=5YR - NS—VDHIRE: FUNCKSV+RFYT 15K
& ACTIT5—EEBLTBEEE BERRAMNIADET . 1 =) (&b p N | BERRSD) (—h DY VR NS,
B 7 IVHVUEED. BT LKREBOIMAMERTERT FEDRY. K& LHEICHIBI1ZD volca sample Sy b : < =  hos
ICH0—IUL - JASA—9—THRENDBOBEEZEL TEE . Konﬁ DIGITAL SAMPLE SEQUENCER TE_l\f;:?j/_%_\ - 1J 7\\/2@\&“&\ fUNC?ﬁ@ J+RFYI6IRIY
AT/ W U—BEBND B BDESERIENEUHED. T 2T IZ (ot Lol N TRRENFT . /1y ANALOGUE [SOLATOR SAMPLE ~ START POINY LENGTH TEMPO — SWING — REVERB MIX — VOLUME o T DY AT
FU—RRNB<REE. BENEENI T IIADET. BASS L @ @...@ O O O O SWING/Z S A5y7 + YpYF - E—FK: FUNCKSV+STEP MODERSY
NOTE: BEBEE LD BT G TEER A ) T — A< B RS T8 [ AT B AT TT f%%‘l‘RTuijmﬂéfaf\ BBICRKRTS%ETEEH LRI, FUNCRYYZEBLBHSODTEEHBICEENTHIE 25T - IV - ’E—FlllO%@_% 9_?)17_595513{:“7\?\\/71 - 167ﬁ9‘/b\§“ﬂ727&}$§_¢\ %0)7\;“)7!:%9%{5@@
. SPEED EGINT o ATIACK S PR > WU PeEsd. UES. Y=Y T—ORLBICATYT - REVERTE (RoVsK) BERIC, ZDATy IDSHBLET. E—RNSHKIT
d ® ©..9 - Em E REVERB MIX/J BEE( FUNCRS Y EBLET.,
e LU Vi o ek UN=JDORY/WETDNSY RZREILET o BICQUEDEWETDHDENICHDET, NOTE: 27y 71 ~ 16RIVDSIEERMUEZEE. Y+Y TRORTYIZFIITEET DD\ IvY TRDY—T Y AROTH
ANALOGUE ISOLATOR TREBLE/J MEMORY  STEP MODE > ° VOLUME./S H£FRNESO—)UL - JSSA—9— CRE TS,
o 1 N 7 =4 N _ = S _
ij:;);&/i:;c@u@m»&méwao iﬁi;ﬁf 00BN +BABFTEALLET. ® ©.® - EE SO OB R LT P47 23y« Emk: FUNCHS b (PLAY) 155
7T WRITE STEPJUMP  ACTIVESTEP  STEP REC S — 5 5= o= . N - - _ —
' - oo i e STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS PART <> k&> PoFAT - 277 - E—RICADET . BEO—RLTVNSY—T Y ADERTYIDF /A IERELET . FIICUIERTY
| [EHDL VB cdBhS 6B CHELE T /TR EREUILCEIBRCERTLET N—NDBRBEICERLET, TEBE. BREEBIIDEBOY—T Y ADSHASNET e 27V T ~ 16KV ERLT, BRFYIDTY/F IEBELE
STEP MODE®YY o ATVIDFYDRETRTYT - REVHRUTLET . E—RHSKRIFDEEFFUNCRE Y EBLET .
(" 2TV I ~ 1RV DEEEENDB R R T MYV EPIZUITHEENYIDBDDET, P2 3 4 5 5 71 8 8 m o m o wonm w15
AFYvT1 ~16RFY MUTE 49> [lon)ConT or)(on]){or (o] Con]] orr [ lon](on] orr [on] or ] o] Con] o]
St - PUTI— - RIS~ YADATYT - KV ELTHAELET . STEP MODERS> J 5 [T T ‘EL W A Si—hE=2—NUET ., ROVEBLTRAILTLSMIR (—h - Z1—h - E—RIZBDET . 27v 71~ 10 TN\, s
THRAEEYIDEAET, IRV TEN—hEZ1—NERELET, I.>| ) |_I
& PARTIEPART10BESSNH S UDFBUEE e 9 10 11 12 13 14 15 16 \ 2/(—rDZ2—MER (MUTE RYV+RFvT16KIY)
5947 « FU—+ E—K (STEP MODERSHLT) MUTE REVEBULBHDRTYI16 RYVERTE \2/\—bDZ1—~/YOHERSNET, ) . .
> « Ytrwh: S Fw S
27y ~ ORIV ERBL TS \—NEUPIL 91 LTRETEET . Y—rYROREHE ZORE FUNGHSY (I7Y5aY - K9Y) )ng:;' XJ_%;"'EFUfggfg;@’;ﬁgfﬁg%bﬁ (G2 A
R —= PN s e N . N _ . T ATV st COE s RElC, Ty °
ENTAYIAASNATYIIRBNET o ZOf FUNCREY CBESDE TSESXBHEE HO=IUL + NS A—H—DBR | | FUNCHROVEBLBHSHORS Y #HT T ElCio T FEEBBAERET BTENTERT, REPIE -
fTL&g. FUNCRSYHRITLET . FUNCARSY CRIETEBHEECDUITI [volca sample FUNCAS > TOIg UN—RBRE—K: FUNCIKOV+PART<KSY
A7y « TF1vh « =K (STEP MODERS Y RAT) 1. FUNCRY Y EBLBNIS  BRESVICLET . 3. REEETUIZ5@ (REC) /TCQ‘/’\(EWL;%"Q”O BEDRE] ZEBLZE W, BIN—PDOUN-RBEDSY /A TERELET . UN—REFVICTDE TDIN—NFT Y TIVHEBLECRDET . FUNCR
9j7)ﬁ—0)27_-\y7°~ ﬂ‘(&ﬁtbt&ﬁ‘ébi@”a W{Q\/’&}Eﬁ_g’t\ BRENTVD/I—bDRTYTEAY /FTUERT . FVICRELE 2 2AFwT - RYVEBLTHO—)UL - JESX— uxmb\ﬁﬁéﬂvolcaisamp\eb‘ﬁﬁéﬂbi MEMORY#HKSY FYEPARTREVEBUBHS TV I ~ 10RS Y EBUL TERELE T
ATYVIDFEBLET . Tz, STEP‘T’Q/’&@UBD\b’E 23y - Ly TR0/ JERIETHE ZD/N—PDRATYICRBSNTL H—mBELET, Jo FrYEILIDBEE» (PLAY) RSV %Z volca samplelCldy—4 > 2 &1 BEERE TE B XEU— RSN TOES. MEMORYKSVEBLTH UR—TOAY/17: FUNCRO+PARTS RS
BEELF(YNEDHIEILE—YaY - 7 SERBIBLLLTERI, FLag. BM1 ~ 165> EHS &, RESNEY—r > AEHHAHET . FUNCRSEMEMORY RSV EHLT .
& V—TrVg—& ?IfJ%éEEPlKéM‘ED*EBOiﬁ [FTAUEE | ZIBL RSN . o LEDSAT LEDBAT DBV ~ 16K~ A8 & DY — 'TJXD\XE/:J—L! f%Téoﬂi_g” UN=TDAY/F7ERELERT . AVICUIZ/N—bDUN—TDHROESE. REVERB MIX/ T TRELE T, FUNCIRSY
N = ° SRS AN AISIAN Ry REEE e Ey = R EF e SV < ° EPART>IREVEBLBHS. ATV ~ 10RSVEBUTCRELE T -
. J | [seot |7 r0-20me & APon e APOF kit s X i \ STEP REC: FUNCK9>/+@ (REC) K9~
—— — po BHOY—TYR - T—9%EH I THRABIHETT . MEMORYRYYZBLBHSY —7 Y ADMRESN TS T e T " -7 N . . X _ o
- SO e —7 AR ot i btAL M1 ~ MIBRS Y T RELENY —5 Y ADEREEES 5. 2OREOY—7Y 2 DEHLTHEEINET. LT TRE ) YEANIBT TS, FUNGRSY LGS @ (REC) K5~IRg e A7 T:Lyg T HIAD,
i 7 *ir RIDATY RS o ATYVIT \—bDRS> LRSN RDAT YT o 1D
ttﬁ Step3 | SyncOutilitt iu™D So.Llo il So.HI L& AT T bl FOMAE SR T A BR g 7‘_ - o EAT < 8 © A i\ e A T 4 i
- . - g il e T Ve e DRTYITEHDN—PEHXBSEDHBER RESED/\—ORYVZBRICIBLERT . RBLS TR ITORENTTRE
® i VLFHYF - IVNO—5— @ BRVATL: POMEBR (BATSEREHS) 7Y - US—T, 730J - PAYL—5— Steod | Synelnffis z Sito o0 bl RECAS> CORE. FUNCRY Y+ ATy - VDI U —ARE ER
® BT O (\IRY) BF (AFLA =I5~ -Tpus)  USBHT (micro-B) . SYNC INKF (E/S)L-S =5~ Ty Stovs | Tempol Y VEE S L e e AALAS. BEEH (LAY RS VIR, S5~ ER VAR TERELET PART> A2 2 YA CLISEEREL TA7Y 70T b (PLAY) 7 CORBORIECRDST .
2 BAAALAILL0V) . SYNC OUTHTF (/50 - S= - 24— - Tpuo  HLAILEY) @ BE: 23TEx6H (PILHUBE Step6| WIDI Cck Src futo oA nene — ; (R; ; f gf’ - TEYIRALESe SRRV AR CRIELES. - PART < K&Y: Y~ Y AICRSENTVBEEBEL 1 ATy TRLET,
sty Sl "y LK) | HI2EDC V-G AC PHTI— KA-B50 (355) @ Wit | 9108/ (PLHUEBHERE) @ Stepr | WIDTRX_ Snorthiessage | On Ston of Stof nys ) s ‘. . 5 T8 T
STk (1B x*i) 193 x 115 x 45mm @ B8 : 372g (BHSET) o ﬁl; HEIRBABIL I NUEE EE*/@XG 5. Step8_| SynoAdhigti 1277018 | StoPd 225l | spp2 YR ERELUET . BIDIC@ (REC) ROVERT EHEHBRERD (RIS  » (PLAY) KoV%E ® (REC) R HEDAT Y JIEBFMCNSBELTIUF UIRT Y TEDET o
oNs e = mm @ 8= . ofcg (SR %° 2 <Bithx6. > - — T — ——— BICRSERBUET (RYVmM]) o ATYTT ~ BRIV TOREENMEEINET . BLEDIZO (REC) RKEY - FUNCIR®Y: 27T - Ly - E—RERTUET,
s BRRSEE @ PrEFU— (B55) AC PHTI— KA-350 (OC 9V &-C-9) Step9 | Step Jump ) AFEHERE | umpAlicRE | REm JmpENSHE | Cont BTSN SREERIELET.
L ) Step10 | MIDIF+YRILERE Y9 FeYR) | CHO1~CHA6 | *RILF - FrYRIL | Mult E=y3Y - Y=Y \ Y,
© TIRUHEORECT, =Y ARBPITRIELIZ/ DOEEERRUE T, /ITERIELZRATY IDSY —TYAD—FI2dE O
L YY) - FoYREERE SAMPLETY I—5—TF pY RN ERRUET DREEFBENICHRIRSNE T . HRBPBRIELZ/ TDRHLET .
. J \ y,




	English
	Français
	Deutsch
	Español
	中文
	日本語

